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Bez pfedchoziho pisemného svoleni Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF) nesmi byt zadna
Cast této publikace Sifena v anglickém jazyce nebo pfekladana a Sifena v jiném jazyce nebo prena-
Sena jakoukoli formou nebo jakymikoli prostredky elektronickymi ¢i mechanickymi véetné kopii,
nahravek nebo jakéhokoli informacniho a vyhledavaciho systému.
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Kniha pfikladi je dopliikem Pravidel ledniho hokeje 2006-2010.

Sklada se z vykladu pravidel a objasfiujicich smérnic, postupl a ndvodu pro hlavni a ¢a-
rové rozhodéi. Hraélm, funkcionafiim druZstev a sdélovacim prostfedkiim poskytuje rov-
néz vyklad pravidel hry. V priibéhu hry vznikaji ¢asto situace, které vyzaduji zvlastni roz-
hodnuti nebo vyklady. Cilem Knihy pfiklad(i je poskytnout vysvétleni, jez odpovida duchu
a zamérlm pravidel ledniho hokeje a sportovnim hodnotam, které hraci, funkcionafi druz-
stev a rozhod¢i utkani musi uznat a pfijmout.

Toto vydani Knihy pfikladl je pouZitelné pro sezonu 2006-2007. V obdobi 2006-2010
mUzZe pfi utkanich nastat mnoho situaci, které nejsou v této publikaci obsazeny. S ohle-
dem na to bude IIHF vydavat objasfujici Pravidlovy bulletin kazdoroéné pred zacatkem
sezony.

Kniha pfikladli je rozdélena na Casti a kazda ¢ast je Cislovana stejnym zplsobem jako
Pravidla ledniho hokeje 2006-2010. To znamena, Ze informace v této ¢asti odpovida pra-
vidlu, které ma stejné ¢islo v Pravidlech ledniho hokeje 2006-2010.

Kniha pfikladdl [1HF je rozdélena do tfi ¢ésti:

¢ast A obsahuje postupy a navody pro hlavni a ¢arové rozhodgi, jimiz se maji fidit pfi
plnéni svych povinnosti;

¢ast B objasfuje pravidla, kterd nejsou pIné vysvétlena v Pravidlech ledniho hokeje
2006-2010;

a ¢ast C obsahuje situace, které se mohou vyskytnout v priibéhu utkani, a spravné roz-
hodnuti pro kazdou z nich.

Kancelar IIHF a sportovni oddéleni IIHF jsou k dispozici s pomoci, pokud méate jakékoli
otazky &i poznamky tykajici se vykladu pravidel, které mohou nastat béhem utkani ¢i jsou
uvedeny v tomto vydani. Adresuijte, prosim své poznamky sekretariatu narodniho svazu
nebo prostrednictvim pfedsedy komise rozhodCich narodniho svazu, ktefi zajisti, ze do-
stanete spravné informace.
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CAST 1 - HRISTE

PravipLo 119 - BRANKOVISTE

B - Vyklad

1. Rozméry brankovité se méfi od vnaj$iho okraje ar vymezuijicich brankovistg. Cary
se povazuji za soucast brankovisté.

PravipLo 141 - TRESTNE LAVICE

B - Vyklad

1. Druzstvu naleZi trestna lavice, ktera je naproti jeho hracskeé lavici. Béhem utkani se
lavice neméni.



CAST 2 - DRUZSTVA. HRACI A JEJICH VYSTROJ

PravipLo 200 - HRAGI v DRESECH

B - Vyklad

1. Jména hra¢ v oficidlnim zapisu o utkani se mohou zménit kdykoliv do zaCatku utkani.
2. Druzstvu jsou povoleni nejvice dva brankafi.

3. Registrovany hrac se smi zucastnit rozcvi¢eni pfed utkdnim, pokud je opravnén v ut-

kani hrat, bez ohledu na to, zda je uveden v oficialnim zapisu o utkani.

PravipLo 201 - KAPITAN DRUZSTVA

B - Vyklad

NOVE
1. V situaci, kdy kapitan a nahradni kapitan(i) jsou na hraéské lavici a hlavni rozhod¢i
hodla hovofit s kapitanem, povola ho z hracskeé lavice.

2. Kapitan nesmi opustit hra¢skou lavici, aby pozadal o preméfeni hole.

NOVE
3. Ve vSech piipadech hovofi hlavni rozhod¢i s kapitanem. Jsou-li problémy v komunikaci
s kapitanem, hlavni rozhod¢i odjede pfimo k hraéské lavici a hovofi s trenérem.

4. Kapitan ani nahradni kapitan(i) nesmi opustit hra¢skou lavici, aby se dotazovali €i
diskutovali s rozhod¢im nebo si stézovali na trest. Jestlize kapitan presto opusti hrac-
skou lavici bez vyzvani, musi byt poslan zpét a trenér varovan, ze dalSi takové poru-
Seni pravidel bude mit za nasledek osobni trest (viz Pravidlo 572).

PraviDLO 223 - HRAGSKA PRILBA

B - Vyklad

1. Nahradni brankaf nemusi nosit brankafskou pfilbu ani obli¢ejovou masku, pokud bé-
hem prestavky piejizdi hiisté a vraci se na hraéskou lavici.

2. Hr&ci ani ndhradni brankaf nemusi nosit pfilby, pokud jsou na své hraéskeé lavici.

PraviDLO 224 - HRAGSKE OBLIGEJOVE MASKY A CHRANICE OCi




PravibLo 311 - VYSTROJ HLAVNIHO A CAROVYCH ROZHODGICH

B - Vyklad NOVE
Chranice o¢i musi byt priihledné a ¢iré. Toto pravidlo se vztahuje na hraée i rozhodgi.

PrAvIDLO 232 - BRANKARSKE HOLE

B - Vyklad

1. Rukojet brankafské hole nad rozsifenou ¢asti nesmi byt zakfivena. Pokud je zakFive-
na, musi byt uplatnéno Pravidlo 555(a).

PraviDLO 260 - PREMERENI VYSTROJE

A - Postup hlavniho rozhodéiho
1. Veskera pfeméfeni hole (zakfiveni) se musi provadét pfedepsanym méfidlem hole.

2. Brankarska vystroj se pfeméfuje bezprostfedné po skoncen tfetiny.

NOVE
3. V dobé mezi koncem prodlouzeni a trestnymi stfilenimi k urceni vitéze neni dovoleno
pfemefovani hole ani brankafske vystroje.

4. Preméfeni vystroje brankaf( se mlize provadét v izemi rozhodéich nebo na jiném vhod-
ném misté podle vybaveni hfisté.

5. Hlavni rozhod¢i mlize pfeméfit jakoukoli hil €i vystroj, kterd je nebezpecnd, aniz by
o to druhé druzstvo pozadalo. Nebezpeéna hil ¢i ¢ast vystroje musi byt ze hry odstra-
néna. Jind vystroj povaZovana za nedovolenou mize byt pfeméfena pouze na Zadost
soupefe.

B - Vyklad
1. Hole brankara & hracl mohou byt pfeméfovany kdykoli.

2. Podosazeni branky je pfeméfeni hole dovoleno jednomu nebo druhému druzstvu (viz
také Pravidlo 260).

3. Neninutné, aby se hra¢, jehoz hill ma byt pfeméfena, fyzicky Géastnil hry. Skute¢nost,
Ze hrac¢ je na ledé, dostate¢né opraviiuje zadost o pfeméfeni.

4. Brankar se smi uéastnit hry s hracskou holi a je-li pozadovano pfeméreni této hole,
hil je pfeméfovana jako hraéska hiil.

5. Pfeméfeni Sitky Cepele hracskeé hole se provadi 1,5 cm od Spicky Eepele nebo na kte-
rémkoli misté od tohoto bodu podél Eepele k patce hole.
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6. Jestlize je hil shledana nedovolenou, hlavni rozhod¢i vrati tuto hil druZstvu a spolu-
hrag hraée, jehoz hll byla shledana nedovolenou pfinese potrestanému hraci na trest-
nou lavici dovolenou hil. Druzstvo mize zakfiveni ¢epele upravit na hragské lavici,
a pokud hraé tuto hlil pouZije znovu a je pozadano o dalsi pfeméfeni, tato hil miize
byt opét pfeméfena.

7. Poda-li kapitan druzstva stiznost hlavnimu rozhodéimu ohledné rozmérl soupefovy
hole, tento soupef musi byt na ledé v dobé, kdy je tato zadost podavana.

8. Jestlize si kapitan stéZuje na zakfiveni Eepele soupefovy hole a hlavni rozhod¢i ne-
mUZe uskutecnit pfeméfeni, tato hlil musi byt ze hry odstranéna. Podle Pravidla 555
nebude zadnému druzstvu udélen trest.

C - Situace

Situace 1
Pfeméreni hole je vyzadano u utoCiciho druzstva pfi pferuseni hry v tocném pasmu.

NOVE
Rozhodnuti: Je-li hil shledana nedovolenou, uloZi se trest a vhazovani se provede na
bodu vhazovani ve stfednim pasmu nejblize k tomuto pasmu. Jestlize je
vSak hil shledana dovolenou, druzstvo, které podalo Zadost musi byt po-
trestano a vhazovani se provede na koncovém bodu vhazovani v itoéném
pasmu Uto€iciho druzstva.

Situace 2
Vystroj brankare se pfeméfuje mezi tfetinami, je shledana nedovolenou, brankafi je ulo-
Zen men§i trest.

NOVE
Rozhodnuti: Trest mize odpykat kterykoli hrac, protoze v dobé pfeméfovani nebyli na
hiisti zadni hraci. Je-li vSak pfeméfovani brankarskeé hole provadéno bé-
hem preruseni hry a hll je shledana nedovolenou, musi byt trest odpykan
hrac¢em, ktery byl na hfisti v dobé preruseni hry pfed pfeméfovanim (viz
Pravidlo 511 a).



Situace 3

Stiznost proti rozmérdim soupefovy hole podava kapitan. Soupef, ktery byl na hfisti, smé-
fuje k hraCské lavici a opousti hFisté.

Rozhodnuti: Jakmile je Zadost vyslovena a pokud rozhodéi udrZuji vizudlni kontakt

Situace 4

s pfedmétnou holi, hil bude pfeméfena. To znamena, Ze jestlize hrac, je-
hoZ hil m& byt pfeméfena odchazi z ledu na hraéskou lavici, jeho hal smi
byt pfeméfena za predpokladu, ze zadost byla pfijata pfed tim, nez opustil
ledovou plochu a Ze tato hil zistala v dohledu nejméné jednoho z rozhod-
¢ich na hristi.

Je pozadovano pfeméfeni hole hrace, ktery pravé vstoupil na trestnou lavici ¢i z ni ode-
Sel, protoze si zde mél odpykat nebo si pravé odpykaval trest.

Rozhodnuti: Hragi, ktery je na trestné lavici nebo ktery se pravé vratil na hraci plochu, je

Situace 5

mozno kdykoli pfeméfit hl.

NOVE

Hrag je urcen k provedeni trestného stfileni. Pfed provedenim trestného stfileni pozadu-
je druzstvo soupere pfemérfeni hole hrace, ktery je urCen k trestnému stfileni.

Rozhodnuti: Je-li hil shledana dovolenou, ulozi se druzstvu, které o pfeméfeni pozada-
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lo, menéi trest pro hraéskou lavici. Vedouci nebo trenér uréi prostrednictvim
kapitana hrace, ktery si odpyka mensi trest a tento hra¢ musi okamzité od-
jet na trestnou lavici a zlstane na ni bez ohledu na vysledek tohoto trest-
ného stfileni.

Je-li hil shledana nedovolenou, ulozi se tomuto hraci mensi trest. Ten se
okamzité odebere na trestnou lavici. Vedouci nebo trenér musi prostrednic-
tvim kapitana ur€it jiného hrace, ktery provede trestné stfileni.

Poznamka: Doba pred provedenim trestného stfileni a po jeho skonéeni se
povazuije za jedno preruseni hry.



NOVE
Situace 6
Hrag¢, vybrany svym druzstvem k provedeni trestného stfileni odmitne vydat svou hil
k pfeméfeni, je-li k tomu vyzvan hlavnim rozhod¢im, nebo ji imysiné zlomi.

Rozhodnuti: Hra¢ nesmi tuto hdl pouzivat dokud neni pfeméfena a uznana za dovole-
nou. Hraci NENI dovoleno trestné stfileni provést. Bude mu ulozen mensi
plus osobni trest a musi okamzité odjet na trestnou lavici a zlstat na ni
12 minut. Vedouci nebo trenér uréi prostrednictvim kapitana jiného hrace
k odpykani jeho mensiho trestu, ktery musi okamZité odjet na trestnou la-
vici jesté pred provedenim trestného stfileni. Vedouci nebo trenér rovnéz
prostfednictvim kapitana urcfi jiného hrace, ktery trestné stfileni provede.

Situace 7
Druzstvo A pozaduje pfeméfeni hole hrace druzstva B, ktery bude provadét trestné stfi-
leni a jeho hil je shledana dovolenou.

NOVE
Rozhodnuti: Druzstvu A se ulozi trest, hra¢ druzstva A odjede okam?Zité na trestnou la-
vici a odpyka trest bez ohledu na vysledek trestného stfileni. (viz Pravidlo
502 b).
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CAST 3 - ROZHODCI A JEJICH POVINNOSTI

PraviDLO 313 - PovINNOSTI EAROVYCH ROZHODCICH

A - Postup ¢arového rozhodéiho

1. Cérovi rozhod&i nejsou opréavnéni hlasit hlavnimu rozhod&imu pestupky bodnuti kon-
cem hole, za néz se uklada dvojity mensi trest. AvSak na pozadani hlavniho rozhod-
¢iho musi kdykoli poskytnout své poznatky.

2. Carovi rozhodéi nesmi prerusit hru a ulozit dvojity mensi trest za vysokou hil, ktera
mohla zpisobit zranéni. AvSak své poznatky musi poskytnout kdykoli na vyzadani
hlavniho rozhodciho.

3. Carovi rozhodé&i nemaji opravnéni hlasit hlavnimu rozhodéimu prestupky bodnuti $pic-
kou hole, za néz se uklada dvojity mensi trest. AvSak na pozadani hlavniho rozhodgi-
ho musi kdykoli poskytnout své poznatky.

C - Situace

Situace 1

Proti druzstvu A je signalizovan trest a ¢arovy rozhod¢i zpozoruje dalSi porudeni pravidel
druzstvem A, které si vyZaduje mensi trest pro hragskou lavici.

Rozhodnuti: Carovi rozhod¢i nesmi prerusit hru a nemaji ani pouzivat zadny signal. Ca-

rovy rozhodci ohlasi prestupek hlavnimu rozhod¢imu pfi prvnim pferuseni
hry.

PravipLo 323 - CasoMERIC

C - Situace

Situace 1
Je dosazeno branky, avSak hlavni rozhodCi je upozornén, Ze v okamziku dosazeni branky
se zastavila Casomira a nebézel Cas.

Rozhodnuti: Branka bude platit ze pfedpokladu, Ze neskoncila tfetina. Hlavni rozhod¢i
po poradé s ¢arovymi rozhodcimi a s asoméfi¢em stanovi dobu, po kterou
nebézela Casomira a provede nutné nastaveni. Jestlize vSak hlavni rozhod-
¢i ani pomocni rozhod¢i nemohou urcit ¢as, utkani musi pokracovat se sou-
Casnym ¢asem na ¢asomife.
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CAST 4 - PRAVIDLA HRY

PrAviDLO 411 - STRIDANI HRACU A BRANKARU Z HRAGSKE LAVICE V PRUBEHU HRY

B-Vyklad

1.

Pocet stfidani brankare za hraCe nebo nahradniho brankafe v pribéhu hry neni ome-
zen.

Cast a) tohoto pravidla obsahuje proces stfidani hracii a brankaf(. Jestlize brankar
stfida za nahradniho brankéafe ¢i naopak nebo hra¢ nahrazuje brankare, musi dodrzo-
vat Pravidlo 411 a). Pokud toto pravidlo nedodrzi, hlavni rozhod¢i uplatni proti druZstvu
Pravidlo 573.

Cast b) tohoto pravidla obsahuje pouze proces nahrady brankéfe za dalsiho hrace.

NOVE

. Kdyz brankar opusti brankovisté, sméfuje na hraéskou lavici k vystfidani za jiného

hrace a toto stfidani je provedeno predéasné, rozhod¢i prerusi hru, jakmile provinivsi
se druzstvo ziska puk do svého drzeni. Nasleduijici vhazovani se provede:

a. Na stfednim bodu vhazovani, je-li puk v okamziku pferuseni hry za stfedni Cerve-
nou Carou.

b. Na nejbliz§im bodu na pomysIné ¢are ve stfednim pasmu, je-li puk v okamziku
preruSeni hry mezi stfedni ¢ervenou Carou a bliz§i modrou ¢arou.

c. Na bodu vhazovani v koncovém pasmu, je-li puk v okamziku preruseni hry mezi
hrazenim koncového pasma a modrou ¢arou.

C - Situace

NOVE

Situace
Pfi signalizovaném trestu neprovinivsi se druzstvo pfed¢asné stfidalo brankare s preru-
Senim hry v obranném pasmu neprovinivsiho se druzstva.

Rozhodnuti: Vhazuje se na jednom z bodl vhazovani ve stfednim pasmu v blizkosti

tohoto pasma.

13



PRravipLO 412 - STRIDANI HRACU PRI PRERUSENI HRY

A-

1.

14

Postup hlavniho rozhodéiho

Hlavni rozhod¢i signalizuje vzty¢enim a spusténim ruky as pro stfidani pfi kazdém
preruseni hry, i kdyz zcela jisté ke stfidani nedojde.

V situacich, kdy hostujici druzstvo zdrzuje stfidani v nadéji, ze domaci druzstvo posta-
vi hrae na histé jako prvni, umozni fidit stfidani tento postup: hostujici druzstvo musi
stfidat ve vymezeném Case a domdci druzstvo stfida az po ném. Hlavni rozhodCi by
mél v tomto pfipadé pfisné trvat na dodrzeni péti vtefin a nedovolit hostujicimu druz-
stvu stfidat poté, co vzty€i ruku. Jestlize hlavni rozhod¢i zpozoruje, Ze trenér se snazi
poslat hraCe na hfisté, aniz by se pokouSel zdrzovat stfidani (jednoho z druZstev),
mize hlavni rozhod¢i povolit druzstviim nékolik vtefin navic.

Hlavni rozhodgi dovoli hra&im, ktefi uz pfekondvaji hrazeni, dokondit stfidani i po uply-
nuti péti vtefin, avSak udéli tomuto druZstvu varovani za pomalé stfidani.

Po preru$eni hry hlavni rozhodCi sleduje hraéskou lavici hostujiciho druzstva a nezda-
li se, Ze dojde ke stfidani, odpoéita pozadovany ¢as a vzty¢i ruku. Stejny postup uplat-
ni i pro domé&ci druzstvo. V tomto pfipadé musi mit hlavni rozhod¢i uréity cit pro hru,
aby poznal, zda dojde ke stfidani hrac ¢i nikoli.

Po dosaZeni branky musi hlavni rozhod&i signalizovat ¢as pro stfidani stejnym zpUso-
bem jako pfi jiném preruseni hry.

Postup stfidani spada mezi povinnosti hlavniho rozhod€iho a ¢arovi rozhodéi by ne-
méli do této ¢innosti zasahovat.

Po zakéazaném uvolnéni musi mit ¢arovy rozhod¢i privazejici puk dostatek ¢asu dojet
k bodu vhazovani v koncovém pasmu a mit moznost sledovat signalizaci, kterou pro
stfidani dava rukou hlavni rozhodgi.

Jestlize se druzstvo pokousi stfidat po uplynuti vymezeného &asu, hlavni rozhodéi
posle hrace zpét a bez vahani pfistoupi k hraéské lavici a vysvétli situaci trenérovi
a varuje ho pred uloZenim trestu.

Dojde-li k opozdénému stidani hracd, hlavni rozhodéi upozorni provinivsi se druzstvo,
ze jakékoli dalsi poruseni postupu pfi stfidani hra¢d bude mit za nasledek menSi trest
pro hra¢skou lavici.



B - Vyklad

1. Pokud je jednomu nebo obéma druzstviim uloZen trest po preruseni hry a po Fadném
dokondéeni stfidani hraél, obé druzstva maji pravo na dal$i stfidani hraca.

2. V tomto pfipadé se za stfidani povazuje vyména jednoho aZ péti hracl, s vyjimkou
brankare.

C-Situace

NOVE
Situace 1
Béhem vhazovani udéli hlavni rozhodéi hradi osobni trest.

Rozhodnuti: Provinivsi se druzstvo nahradi hrace, jemuz byl udélen osobni trest. Obé-
ma druzstvim neni povoleno dalsi stidanti.

Situace 2
Béhem vhazovani udélil hlavni rozhodéi trest hraci kazdého druzstva, coz nema vliv na
pomér hraél druzstev na hfisti.

Rozhodnuti: Z4dné stfidani hrac(i nenf povoleno.

PRrAvIDLO 415 - STRIDANI BRANKARU PRI PRERUSENI HRY

B - Vyklad

1. Pokud pfi pferu$eni hry vystfida nahradni brankér plvodniho brankafe, musi zlstat
na hfisti az do zahajeni hry nebo az do jeho nahrazeni hra¢em v poli.

PrAvIDLO 416 - ZRANENI HRAGI

B - Vyklad

1. Nahradnik odpykavajici trest za zranéného hraée musi zlstat na trestné lavici do
doby, nez je zranény hra¢ schopen vréatit se do hry. Jakmile se zranény hra¢ vraci do

dlo 416 c).
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PraviDLO 417 - ZRANENI BRANKARI

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhodéiho

1. Hlavni i &&rovi rozhod¢i jsou opravnéni prerusit hru kvili zranénému brankafi.

2. Je-li brankar zasazen zvlasté tvrdou stfelou do obliCeje ¢i hlavy nebo pfedpoklada-li
hlavni rozhod¢i vazné zranéni, pferusi hru ihned, pokud ovSem nenastala bezpro-
stfedni brankova pfilezitost.

B - Vyklad

1. Je-li brankaf zranén a odjizdi na hraéskou lavici, musi byt vystfidan. Pokousi-li se
vak v této dobé vratit do branky, je mu ulozen mensi trest (viz Pravidlo 592).

2. Hraci, ktery nahrazuje zranéného brankére, se povoli deset minut na pfeviéknuti do
brankarské vystroje. Téchto deset minut zatind okamzikem, kdy se hlavni rozhod¢i
pfesvédCi, ze zranény brankaf neni schopen vratit se do hry. Zranény brankar se ne-
smi vratit do hry, jakmile si hra¢ z pole obléka vystroj a nastoupi do branky.

3. Jestlize hrag v poli, ktery nahradil zranéného brankare, je oblecen a pfipraven do hry
pfed uplynutim vymezeného ¢asu deseti minut, mize zbytek ¢asu vyuzit k rozcviceni.

PravipLo 420 - HrAci DoBA

A - Postup hlavniho rozhodéiho

1. Hlavni rozhod¢i nemusi signalizovat konec tfetiny hvizdem pistalky. Zvuk sirény je
dostate¢ny.

PravipLo 422 - ODDECHOVY GAS

A - Postup hlavniho rozhod¢iho

1. O oddechovy ¢as nelze Zadat poté, kdy je dokonceno stidani hraél nebo kdy hragi
i rozhod¢i jsou na misté a pfipraveni k vhazovani.

2. O oddechovy Cas nelze zadat poté, kdy byl néktery hra¢ vyménén pfi vhazovani.

3. Béhem oddechového ¢asu neni brankaiim dovoleno rozcvicen.
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PravipLO 440 - VHAZOVANI

B - Vyklad

NOVE
1. V obranném pasmu se vhazuje na bodu vhazovani na strané, kde se nachazel puk
v okamziku pferuSeni hry. Jestlize je puk vystfelen z hfisté, vhazuje se v obranném
pasmu na bodu vhazovani na strané, odkud stfela vy$la.

2. Jestlize jsou Gtocicim i branicim hraélim uloZeny tresty a k pferuseni hry dojde v konco-
vém pasmu, vhazuje se na bodu vhazovani v tomto pAsmu bez ohledu na to, zda tresty
byly uloZeny stejnému poctu hraéli obou druzstev, pokud se neuplatni néjaké jiné pra-
vidlo, podle néhoz se vhazuije ve stfednim pasmu.

3. Jestlize je béhem vhazovani ulozen trest hraéi ttociciho druzstva v jeho tUto¢ném pas-
mu, musi nasledovat vhazovani ve stfednim pasmu nejblize k tomuto koncovému pas-
mu.

4. Pokud atoéici hra¢ posunul branku z ukotveni ve svém Utoném pasmu, aniz by se po-
kusil se ji vyhnout, vhazovani se musi provést na bodu vhazovani ve stfednim pasmu
nejblize k tomuto koncovému pasmu. Pokud se v8ak hra¢ nemél moznost brance vy-
hnout, vhazuje se na koncovém bodu vhazovani v jeho utoéném pasmu.

5. Dojde-li po preruSeni hry hluboko v obranném pasmu ke skrumazi ¢i sroceni hrac
a jeden nebo vice hra¢ Utociciho druzstva prekroCi vnéjsi okraj koncovych kruh( vha-
zovani, nasledné vhazovani bude pfesunuto na bod vhazovani do stfedniho pasma
nejblize k tomuto koncovému pasmu.

6. Jestlize ¢arovy rozhod¢i signalizuje vyhodu pfi ofsajdu a branici druzstvo zahraje za-
k&zané uvolnéni, vhazuje se na koncovém bodu tak, jako pfi béZném zakazaném uvol-
néni.

7. Jestlize byl ulozen trest v itoéném pasmu jen utocicimu hragi, vhazuje se na bodu vha-
zovani ve stfednim pasmu nejblize k tomuto koncovému pdsmu bez ohledu na to,
které druzstvo pferuseni hry zpdsobilo.

NOVE
8. Jestlize puk zasahne rozhodciho a opusti hfisté ve stfednim pasmu, vhazuje se na
pomysIné Care nejblize k mistu, kde puk zasahl rozhodéiho Ci se od ného odrazil.
Dojde-li k tomu v koncovém pasmu, vhazuje se na bodu vhazovani v koncovém pas-
mu na strané, kde puk zasahl rozhod¢iho ¢i se od ného odrazil (viz Pravidlo 440 d).

9. Brankar se nesmi U¢astnit vhazovani.
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C - Situace

Situace 1

DruZstvo A hraje v oslabeni kvili menSimu trestu. Druzstvu B je signalizovan menSi trest
v jeho Uto¢ném pasmu. Druzstvo A UmysIné nehraje puk ve svém obranném pasmu a ne-
chéva bézet ¢as vlastniho oslabeni.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i pferusi hru a vhazuje se na koncovém bodu vhazovani
v obranném pasmu druzstva, které amysiné nehralo s pukem (druzstvo A).

Situace 2

Hlavni rozhod¢i signalizuje trest proti uto¢icimu druzstvu v jeho Utoéném pasmu. Nepro-
viniv$i se druzstvo ma puk pod kontrolou ve svém obranném pasmu a zpUsobi pferuseni
hry ve vlastnim obranném pasmu.

Rozhodnuti: Vhazuje se na bodu vhazovani ve stfednim pasmu nejbliZe k tomuto obran-
nému pasmu.

Situace 3
Hra byla pferu$ena v obranném pasmu vinou bréniciho hrace.

NOVE
Rozhodnuti: Nasledné se vhazuje na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu na
strané, kde doslo k prerueni hry.

Situace 4
Branici hra¢ zplsobil pferuseni hry v obranném pasmu a hlavni rozhodgi uloZil trest bra-
nicimu druzstvu. Pfed zahajenim hry byl jesté ulozen trest Uto¢icimu hradi.

NOVE
Rozhodnuti: \Vhazuje se na jednom z koncovych bodl vhazovani v obranném pasmu
na strang, kde doslo k pferuSent hry.

Situace 5

Hradi atociciho druzstva je ulozen trest v jeho Utoéném pasmu. Nasledné se ma vhazovat
na bodu vhazovani ve stfednim pasmu nejblize k tomuto koncovému pasmu, avSak pred
zahdjenim hry se hra¢ braniciho druzstva dopusti nedovoleného zakroku a je mu ulozen
trest.

Rozhodnuti: Vhazovani ziistava ve stfednim pasmu, nebot se v ném mélo plvodné vha-
zovat.
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Situace 6
Preruseni hry v obranném pasmu bylo zplsobeno tresty, uloZzenymi branicimu i dtoéici-
mu hragi.

NOVE
Rozhodnuti: Vhazuje se na jednom z koncovych bodi vhazovani na strané, kde doslo
k prerusent hry, pokud neni pravidlo feSeno jinym zptsobem.

PrAvIDLO 442 - PROVADENI VHAZOVANI

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhodéiho
1. Postup vhazovani je stejny na vSech mistech ledové plochy.

2. Cérovy rozhod¢i nesmi vhazovani naznagovat vztyéenim ruky a naslednym vhozenim
puku na led.

3. Cérovy rozhodgi, provadajici vhazovani nesmi vhodit puk dfive, neZ se presvédci, ze
se jeho partner vratil na své spravné misto.

4. Carovy rozhodgi, provadajici vhazovani nesmi vhodit puk dfive, nez vsichni hragi,
ktefi se nezU&astruji hry, opusti hfisté, pfestoze uz uplynula vymezena doba péti
vtefin.

5. Cérovy rozhodci, provadajici vhazovéani se musi jeété pfed vhazovanim presvédcit, Ze
je na hfisti spravny pocet hracu.

6. Jestlize hréag, ktery se Ucastni vhazovani, nezaujme spravné postaveni vymezené
znaCkami na ledé, mlZe ho rozhod¢i bez varovani vyménit.

7. Péti vtefin po zapiskani se vyuzije pro komunikaci s hraci a opravu jejich postaveni.

8. Pokud se hra¢, ucastnici se vhazovani, dotkne protihrace pfed vhozenim puku, miize
ho rozhod¢i bez varovani vyménit.

9. Pokud néktery hra¢ vjede do kruhu nebo je v kruhu, kdyZ ¢arovy rozhodéi a dva hradi
jsou pfipraveni na vhazovani, musi ¢arovy rozhod¢i bez varovani vyménit hrace, ktery
se Ucastni vhazovani a nahradit ho jeho spoluhraem na ledé.

10. Jestlize je hra¢ z vhazovani vykazan, rozhod¢i na ledé nemlze urcit, ktery hra¢ z pole
ho na vhazovani nahradi. Rozhodnuti néleZi druzstvu, ale k vhazovani musi okamZité
pfijit hrag, ktery je v té dobé na ledé.

11. Vyména hrace, ktery se provinil jako prvni, méa pfednost pfed sou¢asnou vyménou

obou hracd, ktefi se ucastni vhazovani na koncovém bodu.
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12. Jestlize do kruhu vjedou pfed¢asné hraéi obou druzstev (ani jedno druzstvo nebylo
predtim varovano), vyméni se oba hradi, ktefi se Uastni vhazovani.

13. Druhy ¢arovy rozhod¢i musi sledovat, aby hragi za zady ¢arového rozhodéiho prova-
déjiciho vhazovani nevjizdéli do kruhu. PovSimne-li si druhy ¢arovy rozhod¢i poruseni
pravidla o vhazovani hrd¢em(i) v kruhu, zapiska a upozorni ¢arového rozhod¢iho pro-
vadgjiciho vhazovani. To uplatni pouze u druzstva, které jesté nebylo varovano. Dojde-
li k opakovanému poru$eni pravidla, je uloZeni trestu v odpovédnosti hlavniho rozhod-
¢iho.

14. Carovy rozhod&i nevyménuje pii vhazovani druhého hrage téhoz druzstva. To je v od-
povédnosti hlavniho rozhodciho, protoze nasleduje ulozeni trestu.

15. Carovi rozhod&i sméji vhodit puk, pokud je jen jeden hra¢ v pozici pro vhazovani,
avsak je vhodné predvést tento postup poprvé v utkani pfi vhazovani ve stfednim
pasmu.

16. Jestlize je hra¢ vyménén pfi vhazovani na bodu vhazovani v koncovém pasmu, hlavni
rozhodéi zlistane na svém misté a pfi prvnim poruseni pravidla varuje hrace tohoto
druzstva. Jestlize se béhem stejného vhazovani provini druhé druzstvo, hlavni rozhod-
¢i podobné po prvnim provinéni toto druzstvo varuije.

17. Dojde-li k potiZim pfi vhazovani v obranném pasmu, hlavni rozhodéi se mize presu-
nout, aby pomohl ¢arovému rozhod¢imu a varoval hraée. V takovém pfipadé hlavni
rozhodéi zapiskd, aby upozornil ¢arového rozhodéiho na sviij imysl. Po varovani druz-
stva, které tento problém zplsobilo, se hlavni rozhod¢i vréti na své plvodni misto.

18. Jestlize bylo jednomu druzstvu vysloveno varovani, jeho hra¢ na vhazovani byl vymé-
nén a do kruhu vjedou pfed¢asné hraci obou druzstev, hlavni rozhod¢i musi potrestat
druzstvo, které uz mélo vyménéného hrage. Druhé druzstvo varuje.

19. Pokud je druzstvo potrestano, postup pfi varovani a ukladani trestu zaéina znovu.

20. Jakmile je druzstvo pfi vhazovani potrestano, mohou obé druzstva stfidat hrace.

B - Vyklad

1. Hul hrade, ktery se U¢astni vhazovani, nemusi byt poloZzena celou ¢epeli na ledé. Sta-
¢i, dotkne-li se ledu $pickou hole.

2. Brusle hracd, ktefi se nedcastni vhazovani, museji byt mimo kruh vhazovani a za dvé-
ma pomocnymi ¢arami.

3. Hradi, ktefi se netcastni vhazovani, nesméji neustale ménit mista kolem kruhu vha-

Zovéni, a to ani tehdy, kdyZ nevjizd&ji do kruhu. Utogici hra¢ na své (toéné strané
hfisté zaujme své misto jako prvni.
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4. Hragi neni dovoleno otacet se pfi vhazovani a kopat do puku. Jestlize vSak hrac nej-
prve odehraje puk holi a puk je volny, m(Ze ho kopnout zpét. Zdmérem je znemoznit
hréci, aby se otoCil, kopl do puku bez pokusu hrat holi a tim zabranil soupefi v odehra-
ni puku holi.

C - Situace

Situace 1

,,,,,

ho nésledné vyrazi z ruky.

Rozhodnuti: Carovy rozhodéi, provadsijici vhazovani zapiska a posoudi, zda &lo o imysl-
né jednani, a pokud je to nezbytné, provinivsiho se hrace vyméni.

PravipLo 450 - OrsaJdD

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhod¢iho

1. Jestlize se ¢arovy rozhod¢i dopusti chyby pfi posouzeni ofsajdu a pferusi hru, vhazu-
je se ve stfednim pasmu na bodu vhazovani u modré ¢ary.

B - Vyklad

1. Prejede-li hra¢ s pukem jizdou vzad modrou ¢aru dfive nez puk, nepovazuje se za
hrace v ofsajdu, pokud ma puk skutecné pod kontrolou a pfed prejetim modré ¢ary
mél obé brusle ve stfednim pasmu.

2. Hra¢ musi mit v okamziku, kdy puk zcela prejde pfes modrou ¢aru, jednu brusli nebo
botu s brusli na ledé ve stfednim pasmu.

NOVE
3. Pokud hrac vystreli puk z vlastniho obranného pasma a jeho spoluhraé predstihne
puk na to¢né modré ¢afe a zahraje ho, odpiska se ofsajd. Vhazuje se na koncovém
bodu vhazovani na strané, odkud byl puk vystielen.

4. KdyZ po uplynuti trestu dohliZitel trest otevfe dvitka (dvitka jsou v koncovém pasmu),
hrag vracejici se na hfisté bude v ofsajdu. Skute¢nost, ze pocka, dokud puk nepfekro-
¢i modrou ¢aru a teprve poté vstoupi na led, nema na jeho postaveni v ofsajdu vliv.
Jakmile se oteviou dvifka trestné lavice, povazuje se za hrace na ledé.
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C - Situace

Situace 1

Hra¢ méa jednu brusli na modré ¢afe nebo ve stfednim pasmu a druhou brusli v dtoéném
pasmu v okamziku, kdy puk zcela pfejde pfed modrou &aru.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

Situace 2

Hra¢ méa obé brusle ve stfednim pasmu, ale jeho hil je v itoéném pasmu v okamziku, kdy
puk zcela prejde pfes modrou Caru.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

Situace 3

Hra¢ ma jednu brusli zdvizenou nad modrou ¢arou nebo nad stfednim pasmem (ale ne-
dotyka se ledu) a druhou brusli v utoéném pasmu v okamziku, kdy puk zcela prejde pres
modrou ¢aru.

Rozhodnuti: Je ofsajd, protoZe brusle se musi dotykat ledu.

Situace 4

Hra¢ ma obé brusle zcela v itoéném pasmu v okamziku, kdy puk zcela pfejde pres mod-
rou aru.

Rozhodnuti: Je ofsajd.

Situace 5

Hrag ve stfednim pasmu vystieluje puk po ledé a druhy hra¢ téhoz druzstva predstihne

puk na své Utocné modré ¢are, avSak puku se nezmocni.

Rozhodnuti: Nasleduje vyhoda pfi ofsajdu. Jakmile tento hra¢ vyklidi Gto¢né pasmo, smi
hréat s pukem.

Situace 6
Hra¢ ma jednu brusli ve stfednim pasmu a druhou brusli na modré ¢afe v okamziku, kdy
puk zcela prejde pfes modrou Caru.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

Situace 7
Hra¢ ma obé brusle zcela v itoéném pasmu, ale puk se zastavi na modré Care.

Rozhodnuti: Neni ofsajd, dokud puk zcela nepiejde pfes modrou &aru.
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Situace 8

Hrac¢ s obéma bruslemi zcela v uto¢ném pasmu za modrou ¢arou pfevezme pfihravku od
spoluhraée. Zastavi puk svou holi jesté dfive, nez puk pfejde pfes modrou &aru a poté ho
stahne pfes modrou ¢aru.

Rozhodnuti: Je ofsajd. Hraé musi mit alespon jednu brusli ve stfednim pasmu nebo na
modré &are dfive, nez dopravi puk do svého toéného pasma.

Situace 9

Utogici hraé ma obé brusle zcela v Gtoéném pasmu za modrou &arou. Spoluhréé ve stfed-
nim pasmu vysteli puk, ktery zasahne protihrace, odrazi se od jeho téla &i hole a poté
pfejde pfes modrou Earu.

Rozhodnuti: Je ofsajd.

Situace 10

Utogici hra¢ mé obé brusle zcela v Utoéném pasmu za modrou ¢arou v okamziku, kdy se
protihrd€ zmocni puku ve stfednim pasmu a vysteli, pfihraje Ci zaveze puk zpét do svého
obranného pasma, zatimco UtoCici hrag je stale v tomto pasmu.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

Situace 11

Utogici druzstvo je v drzeni puku v Gtoéném pasmu. Puk je na modré ¢ére, ale je Gasted-
né ve stfednim pasmu a dotyka se modré ¢ary (CasteCné na modré Care a CasteCné ve
stfednim pasmu). Utogici hra¢ poté zahraje puk do Gtoéného pasma.

Rozhodnuti: Neni ofsajd, protoZe puk musi zcela pejit modrou ¢aru, aby byl ve stfednim
pasmu.

Situace 12

Utogici hraé prejede modrou &aru s pukem a poté dopravi puk zpét za modrou ¢aru do
stfedniho pasma svou holi, zatimco jeho brusle jsou stale v toéném pasmu, znovu vrati
puk do uto¢ného pasma.

Rozhodnuti: Je ofsajd.

Situace 13

Branici hrac vystfeli puk ze svého obranného pasma a puk zcela pfejde pfes modrou
¢aru. Puk se pak odrazi od jeho spoluhrace ve stfednim pasmu zpét do obranného pas-

ma, zatimco utodici hrac je stale v tomto pasmu.

Rozhodnuti: Je ofsajd, nebot tato situace se neposoudi jako pfihravka.
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Situace 14

Utogici hrag, ktery je rozkroten na modré Géfe, pfevezme pfihravku na hil ve stfednim
pasmu. Poté prekroCi brusli, jez byla ve stfednim pasmu, modrou ¢aru, zatimco puk je
stale na jeho holi ve stfednim pasmu, a nasledné vtahne puk do dtoéného pasma.

Rozhodnuti: Je ofsajd.

Situace 15

Utogici hrag s obdma bruslemi zcela v Gtoéném pasmu za modrou ¢arou pfevezme pFi-
hravku od spoluhrage ve stfednim pasmu. Zastavi puk holi pfedtim, nez pfejde modrou
¢aru, poté vysune jednu brusli na modrou ¢aru, podrzi ji tam a poté stahne puk do Utoc-
ného pasma, zatimco tato brusle je stale na modré ¢are.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

Situace 16

Utogici hrac &i branici hrag vystreli v koncovém pasmu pfes modrou ¢aru puk do stfedni-
ho pasma. Puk zcela pfejde pfes modrou Caru, zaséhne rozhod¢iho ve stfednim pasmu
a odrazi se od ného zpét pfes modrou ¢aru do koncového pasma, zatimco Utocici hrac je
stale v itoéném pasmu.

Rozhodnuti: Je ofsajd, dokud Gtoéici hra¢ nevyklidi toto pAsmo.

Situace 17
Puk je teCovan, ¢imz se UtoCici hraé dostane do ofsajdu, a dojde k pferuseni hry.

Rozhodnuti: \'hazuje se na bodu vhazovani nejblize k tomuto pasmu ve stfednim pasmu.

PraviDLO 451 - VYHODA PRI OFSAJDU

B - Vyklad

1. Branici hra¢ smi pfi vyklizeni pasma zavézt puk za brankovou ¢aru, pokud se pfi tom
nepokousi zdrzovat hru.

2. Sméfuje-li tvrda stfela na brankare ¢i do jeho blizkosti, uplatni se pravidlo o umysiném
ofsajdu.

3. Kdyz utogici hra¢ opousti Utoéné pasmo a Umysiné zahraje puk nebo napada branici-
ho hrage vyvazejiciho puk, musi se to posoudit jako Umysiny ofsajd.
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NOVE
4. Pfivyhodé na ofsajd (signalizované vztyéenou rukou) nemize byt tocicim druzstvem
dosazeno branky, s jedinou vyjimkou, kdyz branici druzstvo vstreli nebo dopravi puk
do vlastni branky bez JAKEHOKOLI pfispéni i bez kontaktu dtociciho druzstva.

5. Je-li puk vystielen z vlastni poloviny hfisté a pfejde brankovou ¢aru, odpiska se zaka-
zané uvolnéni i v pfipadé, kdy stale trva vyhoda pfi ofsajdu. Pfi kazdé vyhodé pfi of-
sajdu by se ¢arovy rozhod¢i mél nejdfive presvédcit, zda puk nemifi k brance. Pokud
ano, hra by méla byt ihned preruSena. K signalizaci vyhody se pouziva ruka bez pis-
talky.

6. Jestlize byl brankaf odvolan a dojde k situaci, kdy je puk pfi vyklizeni pAsma utocicim(i)
hracem (hraci) vystielen na nekrytou branku, branka se neuzna, protoze branici druz-
stvo neziskalo puk a pAsmo nebylo vyklizeno.

7. Utogici druzstvo mize dosahnout branky, jakmile je vyhoda pfi ofsajdu ukongena.

NOVE
8. Je-li hra pferuSena po vyhodé pfi ofsajdu, vhazuje se na bodu vhazovani ve stfednim
pasmu nejblize k tomuto pasmu nebo na misté, odkud vysla pfihravka (na bodu pomy-
sIné ¢ary nebo na jednom z bodl vhazovani v koncovém pasmuy), podle toho, co je
blize k brance druzstva, které zpusobilo ofsajd, popsany v pravidlech.

C - Situace

Situace 1
Carovy rozhod¢i signalizuje vyhodu pfi ofsajdu a branici hra¢ vystteli puk pfimo z hraci
plochy ze svého obranného pasma a pres hrazeni ve stfednim pasmu.

NOVE
Rozhodnuti: Vhazuje se na bodu vhazovani v koncovém pasmu na strané, odkud brani-
ci hrag vystrelil puk a branicimu hraci se ulozi mensi trest za zdrzovani hry
(viz Pravidlo 554 c).

Situace 2
Cérovy rozhod¢i signalizuje vyhodu pfi ofsajdu a branici hra¢ vystfeli puk pfimo z hraci
plochy v obranném pasmu.

NOVE
Rozhodnuti: Vhazuje se na bodu vhazovani ve stfednim pasmu nejblize k tomuto kon-
covému pasmu na strané, odkud byl puk vystielen a hradi, ktery vystrelil
puk pfimo ven z hraci plochy se ulozi mensi trest za zdrzovani hry (viz
Pravidlo 554 c).
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Situace 3

Carovy rozhod¢i signalizuje vyhodu pfi ofsajdu, kdyz Gtogici druzstvo stfidé hrage. Utodi-
ci hra¢ v utoéném pasmu prekracCuje hrazeni na svou hraéskou lavici, ktera je ¢aste¢né
v ito¢ném pasmu.

Rozhodnuti: Jestlize hraci pfichazejici na led jsou ve stfednim pasmu, neni to povazova-
no za ofsajd za pfedpokladu, ze hraci opoustéjici hfisté jsou zcela mimo le-
dovou plochu.

PraviDLO 460 - ZAKAZANE UVOLNENI

A - Postup ¢arového rozhodéiho

1. Jakmile pfedni ¢arovy rozhod¢i pfijme od zadniho ¢arového rozhodéiho signal o zaka-
zaném uvolnéni, pfedni ¢arovy rozhod¢i pfevezme rozhodovani o zakazaném uvolné-
ni, znovu jej ovéfi u zadniho ¢arového rozhodéiho pfi prejizdéni modré ¢ary a znovu
jeSté predtim, nez odpiska zakazané uvolnéni nebo necha pokracovat ve hre.

2. Rozhodnout, zda hra¢ mize ¢i nem0Ze hrat pukem, je vZdy povinnosti pfedniho ¢aro-
vého rozhod¢iho.

3. Nedostane-li pfedni ¢arovy rozhod¢i od zadniho ¢arového rozhod¢iho Zadny signal,
musi pevzit odpovédnost a odpiskat, je-li si jisty, Ze jde o zakazané uvolnéni.

4. Jestlize pfedni ¢arovy rozhod¢i zajizdi do utoéné tretiny za pfedpoklddanym zakaza-
nym uvolnénim a nepovsimne si, ze zadni ¢arovy rozhod¢i nechava pokracovat ve hie
a poté odpiska zakazané uvolnéni, vhazuje se na bodu vhazovani ve stfedu hfisté.

5. Neuréi-li zadni ¢arovy rozhod¢i, zda byl puk vystfelen €i odrazen zpoza stfedni Cerve-
né ¢ary, pfedni ¢arovy rozhod¢i mize signalizovat ,NE.

6. Kdykoli jeden z ¢arovych rozhodCich zrusi zakazané uvolnéni, druhy ¢arovy rozhod¢i
musi pfijmout toto rozhodnuti a signalizovat ,NE.

NOVE
7. Jestlize puk projde brankovistém nebo se dotkne ¢ar vymezujicich brankovisté, za-
piska se zakazané uvolnéni.

B - Vyklad

1. Zakézané uvolnéni je ureno poctem hraél na hfisti v té dobé nebo v okamZiku, kdy
je puk vystfelen kterymkoli druzstvem z jeho poloviny pfes brankovou ¢aru druzstva
soupere.

2. Nasledné vhazovani se provadi na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu
proviniv§iho se druZstva a na té strané hité, odkud byl puk odehran na zakazané
uvolnéni.

3. Prisituacich zakdzaného uvolnéni otevie dohlizitel trestli dvitka trestné lavice v oka-
mziku, kdy vyprsi trest, aby ukazal, ze hra¢ je povazovan za hrace na hfisti.
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NOVE
4. Zakazané uvolnéni se odpiska, jestlize se brankar, ktery je mimo své brankovisté
v dobé, kdy je puk zahran z vlastni poloviny, vraci zpét do svého brankovisté.

5. Zakazané uvolnéni se neodpiska, jestlize brankar opusti své brankovisté po tom, kdy
je puk zahran z vlastni poloviny, a poté se rozhodne vratit do svého brankovisteé.

6. Brankar je mimo své brankovisté a odjizdi na hraéskou lavici k vystfidani jinym hra-
¢em v okamziku, kdy je puk zahran soupefem z jeho poloviny. Jestlize se na cesté
k hracske lavici:
* nepokusi odehrat puk - zakdzané uvolnéni se zapiska,
* pokusi odehrat puk - zakdzané uvolnéni se nezapiska,
* vraci zpét do svého brankovisté a nepokusi se odehrat puk - zakdzana uvolnéni

se zapiska,

o vraci zpét a pokusi se odehrat puk - zakdzané uvolnéni se nezapiska.

C - Situace

Situace 1
Hrac vystreli puk z vlastni poloviny do soupefovy branky.

Rozhodnuti: Branka se uzna.

Situace 2

Hra¢ pfihraje puk zpoza modré ¢ary spoluhradi, ktery stoji obéma bruslemi pfed stfedni
¢ervenou ¢arou, ale puk zasahne jeho hil za stfedni éervenou ¢arou a poté pokracuje
pfes soupefovu brankovou ¢aru.

Rozhodnuti: Neni zakdzané uvolnéni.

Situace 3

Puk je vystielen Utogicim hraCem a zasahne braniciho hrace, ktery je za stfedni Cervenou
¢arou, a poté pfejde pfes brankovou Caru druzstva, které pivodné puk vystrelilo.
Rozhodnuti: Neni zakdzané uvolnéni.

Situace 4

Hra¢ stojici pred stfedni Cervenou ¢arou vystreli puk, ktery po prejiti brankové ¢ary skon-
¢i na vnéjsi brankové siti.

Rozhodnuti: Je zakézané uvolnéni, nebot puk nejprve pfesel brankovou ¢aru.
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Situace 5

Hrag, jehoz brusle jsou za stfedni Cervenou ¢arou, mé puk na své holi na nebo pfed stfed-
ni Cervenou ¢arou. Z této pozice vystieli puk za brankovou ¢aru, ale pfes Cervenou ¢aru
nevede puk na své holi.

Rozhodnuti: Je zakdzané uvolnéni.

Situace 6
Puk se dotkne hole, ktera je stale na stfedni Cervené ¢are a prejde pfes brankovou &aru.

Rozhodnuti: Je zakdzané uvolnéni.

NOVE
Situace 7
Puk je vystfelen zpoza stfedni ¢ervené Cary a zaséhne pficnou ty¢ brankové konstrukce
a prejde pres brankovou ¢aru.

Rozhodnuti: Je zakazané uvolnén.

Situace 8
Puk je vystielen zpoza stiedni ¢ervené ¢ary a preskoci hll protihrace, ktery se jim pokou-
§i hrat, nebo se protihra¢ pokusi zastavit puk a mine ho.

Rozhodnuti: Je zakézané uvolnéni, nebot se protihra¢ pokusil pukem hrét.

Situace 9
Carovy rozhod¢i signalizuje vyhodu pfi ofsajdu a branici se druzstvo zahraje zakazané
uvolnéni.

Rozhodnuti: Vhazuje se na koncovém bodu vhazovani tak, jak by se vhazovalo pfi béz-
ném zakazaném uvolnéni. V okamziku, kdy puk pfejde modrou ¢aru se vy-
hoda pfi ofsajdu zrusi, avak moznost zakazaného uvolnéni trva.

NOVE
Situace 10
Brankar stoji mimo své brankovité v okamziku, kdy je puk vystielen a nepokousi se
zahrat puk nebo jede do opaéného sméru.

Rozhodnuti: Je zakazané uvolnéni.
Situace 11
Brankar ma jednu ¢i obé brusle ve svém brankovisti a puk v dosahu své hole necha pro-

jet mimo.

Rozhodnuti: Je zakdzané uvolnéni.
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PraviDLO 470 - DEFINICE BRANKY

A - Postup hlavniho rozhod¢iho

1. Kdyz je puk dopraven do branky, hlavni rozhod¢i zapiska a ukaze smérem na branku
nebo do branky.

2. Pokud je puk dopraven do branky tésné pred tim, nez siréna oznami konec tfetiny
(19:59) a hlavni rozhod¢i branku uzna, neni nutné, aby se nasledné vhazovalo na
stfednim bodu vhazovani. Hlavni rozhod€i se musi uijistit, Ze zapisovatel zaznamena
do oficidlniho zapisu o utkéni branku v ¢ase 19:59.

C - Situace

Situace 1
Utogici hraé nastavi brusli tak, aby puk usmémil do branky.

Rozhodnuti: Branka se uzna za predpokladu, Ze neslo o zi'ejmé kopnuti puku.

Situace 2
Puk se dotkne pohybuijici se brusle utogiciho hrace a skonéi v brance.

Rozhodnuti: Branka se uzn4 za pfedpokladu, Ze neslo o ziejmé kopnuti puku.

Situace 3
Utogici hra¢ usmérni puk do branky svou brusli.

Rozhodnuti: Branka se uzna za pfedpokladu, Ze neslo o ziejmé kopnuti puku.

Situace 4
Utogici hrag je zasazen pukem v okamziku, kdy stoji v brankovisti a puk dopadne na led
v brankoviti. Hra¢ poté vybrusli ven z brankovisté a vstreli puk do branky.

Rozhodnuti: Branka se uzna.

Situace 5
Vystfeleny puk zasahne pfilbu nebo jakoukoli ¢ast téla UtoCiciho hrace dfive nez se
dostane do branky.

Rozhodnuti: Branka se uzna za pfedpokladu, Ze puk nebyl do branky nasmérovan hla-
vou Ci jakoukoli ¢asti téla umysiné.

Situace 6
Je dosazeno branky, ale hlavni rozhod¢i je zpétné upozomnén, ze ¢asomira se zastavila
a nebyla v chodu v okamziku, kdy byl puk dopraven do branky.

Rozhodnuti: Branka se uzna za pfedpokladu, Ze neskondila tfetina.

29



Situace 7
DohliZitel trestl se dopustil chyby a hraé stravil na trestné lavici del$i dobu neZ bylo tfeba
a béhem této doby dosahlo druzstvo soupefe branky.

Rozhodnuti: Branka se uzna.

PraviDLO 471 - NEUZNANI BRANKY

1.

Vyklad

Branka se neuznd, kdyz puk pfejde pres brankovou ¢aru v dobé, kdy je branka vychy-
lena ze svého postaveni.

Branka se neuznd, jestlize se UtoCici hra¢ dotkne puku holi, ktera je nad urovni pfiéné
tyCe a puk se odrazi od kteréhokoli hrace, brankare &i rozhodéiho do branky. Stejné
pravidlo se uplatni, jestlize Utoici hra¢ puk odpalil.

Branka se neuzng, je-li dosazena jakoukoli kopnutou stfelou.

Utogici hrag nesmi Gmysing usmérnit puk jakoukoli &asti téla do branky. Branka se
neuzna ani kdyz se tento puk dale odrazi od kteréhokoli hrace, brankare &i rozhodci-

ho, ledaze hra¢ usmémil tento puk do vlastni branky.

Branka se neuzng, jestlize hra¢ umysiné trefi nebo usmérni puk do soupefovy branky
hlavou nebo pfilbou, chrani¢em obliceje Ci jakoukoli jinou Casti t&la kromé brusli.

Branka se neuzng, jestlize casomira ukazovala ¢as 20:00 nebo 0:00.

Branka se neuzna po odrazu puku od rozhod¢iho, ledaze hrac vstfeli puk do branky
po odrazeni.

Branka se neuzna, jestlize puk zasahne rozhod¢iho a poté se odrazi od hrace ¢i bran-
kafe do branky.

Branka se neuzna, jestlize puk nepfejde brankovou ¢aru celym svym objemem.

NOVE

10. Kdyz uto€ici hrag projizdi brankovistém a puk se po odrazu od tohoto hrace ¢i od jeho
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C - Situace

NOVE
Situace 1
Branici hrac dopravi puk do své branky, pficemz utogici hrac stoji v brankovisti.

Rozhodnuti: Branka se uzna.

Situace 2
Utogici hrag odpali puk rukou a ten se poté odrazi od kteréhokoli hrace (Utogiciho &i bra-
niciho), od jeho hole Ci brusli, od brankare ¢i od rozhodéiho do branky.

Rozhodnuti: Branka se neuzna.

Situace 3
Utogici hra¢ umysiné odpali puk rukou. Ten se poté odrazi od soupefova brankare ke spo-
luhradi, ktery vstreli puk do branky.

Rozhodnuti: Branka se neuzna.

Situace 4
Utogici hra¢ amysIné odpali puk rukou. Ten se poté odrazi od soupefova brankéare, jiného
braniciho hraée k jinému Uto¢icimu hradi, ktery vstfeli puk do branky.

Rozhodnuti: Hra se preru$i, ale branka se neuzna.

Situace 5
Hraé odpali puk rukou dopfedu, zasahne rukojet hole spoluhrace a poté sméfuje pfimo do
branky druzstva soupere.

Rozhodnuti: Branka se neuzna.

Situace 6

Puk je vstfelen do branky, ale odrazi se ven a hra pokracuje, pfesune se na druhou stra-
nu hfité a tam je dosazeno branky, po niz je pferuSena hra. Béhem tohoto preruseni hry
rozhod¢i rozhodnou, ze prvni branka plati.

hra znovu zahéjena. Branka, ktera zplsobila pferuseni hry se neuzna, prv-
ni branka plati a ¢asomira se nastavi zpét na ¢as, kdy padla prvni branka.

Situace 7
Cérovy rozhod¢i se chysta hlavnimu rozhod¢imu oznamit vétsi trest nebo trest ve he, ale
dfive nez tak ucini, provinivsi se druzstvo doséhne branky.

Rozhodnuti: Carovy rozhodé&i oznami tento pfestupek hlavnimu rozhodéimu, ktery zrusi
branku a ulozi trest.
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PrAvIDLO 472 - BRANKY A ASISTENCE PRIZNANE HRACUM

B - Vyklad

Asistence nem(Zze byt pfipsana zadnému hraéi, jestlize hlavni rozhod¢i pfizna branku
a puk nebyl v brance.

C - Situace

Situace 1
Branky nebo nahravky dosahl hrag, jehoz jméno neni uvedeno v oficialni zapisu o utkani.

Rozhodnuti: Branka se neuznd a hra¢ musi byt z utkani odvolan. Skute¢nost, Ze jméno
hrace nebylo uvedeno v oficialni zapisu o utkani musi byt ozndmena hlavni-
mu rozhod¢imu jesté dfive, nez bude hra znovu zahgjena.

Branka vSak nesmi byt zruSena, zjisti-li se pozdéji béhem utkani, ze jméno
hrace nebylo v oficialnim zapisu o utkani.

Situace 2
A8 prihraje puk A9, ktery pfihraje A10, jenz vstfeli branku.

Rozhodnuti: Asistence jsou pfiznany A8 a A9.

Situace 3
A8 vystfeli puk smérem k brance, ale nezaséhne brankare, A9 ziské puk a pfihraje ho A10,
ktery vstfeli branku.

Rozhodnuti: Asistence se pfiznaji A8 a A9, protoze zadny z hra¢d druzstva B nemél puk
pod kontrolou.

Situace 4
A8 prihraje A9, ale puk se odrazi od téla, hole &i brusle B8, poté ho ziska A9, ktery pfihra-
je A10, jenz vstreli branku.

Rozhodnuti: Asistence se pfiznaji A8 a A9, protoze zadny z hra¢d druzstva B nemél puk
pod kontrolou.

Situace 5
A8 vystreli puk na brankare, ktery stfelu zachyti. Puk se odrazi a A10 vstteli puk do branky.

Rozhodnuti: Asistence se pfizna A8.

Situace 6
A8 prihraje puk A9, ktery se pokusi pfihrat A10, ale B8 pfihravku zachyti a ziska drzeni
a kontrolu nad pukem. A10 zastavi hrac¢e B8 a vstfeli branku.

Rozhodnuti: Nepfiznaji se Zzadné asistence, protoZe hraé druzstva soupefe mél pred do-
sazenim branky puk v drzeni a pod kontrolou.
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NOVE
Situace 7
A8 prihraje A9, ktery nasledné pfihraje A10, jenz vystreli na branku, ale strela je branka-
fem zachycena a vyrazena. Poté je puk vstfelen do branky hracem A10.

Rozhodnuti: Asistence se pfiznaji A8 a A9 (viz Pravidlo 472).

PravipLO 481 - Puk NA VNEJSi BRANKOVE SiTI

A - Postup hlavniho rozhodéiho

1. Jestlize dtogici hraé nastfeli puk na vnéjsi brankovou sit a branici hra¢ ma moznost
tento puk odehrat, ale ani se o to nepokusi, hlavni rozhodéi s timto hraCem verbalné
komunikuije, aby pokracoval ve hie. Pokud se hrac stale nepokousi puk z brankové kon-
strukce odehrat, hlavni rozhod¢i prerusi hru a varuje branici druzstvo, aby puk z bran-
kové sité odehralo. Vhazovani z(stava v koncovém pasmu.

B - Vyklad

1. Hradi sméji odehrat, skopnout nebo vydloubnout puk z vnéjsi brankové sité, pokud
neuplynou vice nez tfi vtefiny.

C - Situace

Situace 1
Puk se dostane na vrchni stranu branky braniciho druzstva, ale jesté dfive nez hlavni
rozhod¢i zapiska, hra¢ atociciho druzstva vyklepne holi tento puk z branky.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod€i nechd pokracovat ve hfe, pokud se tato situace obe$la bez
pfestupku zahrani puku vysokou holi.

Situace 2

Puk se dostane na vrchni stranu branky braniciho druzstva, ale jesté dfive, nez hlavni
rozhod¢i zapiska, hra¢ dtociciho druzstva vyklepne holi tento puk z branky a poté vstreli
branku.

Rozhodnuti: Jestlize hraé vyklepl puk a nedopustil se prestupku zahrani puku vysokou
holi a v okamziku, kdy puk spadl do brankovi§té sam v brankovisti nebyl,
branka se uzna.

Situace 3

Puk se dostane na vrchni stranu branky braniciho druzstva, ale jesté dfive, nez hlavni
rozhod¢i zapiska, hra¢ utociciho druzstva vyklepne holi tento puk vnittkem branky a vstre-
i branku.

Rozhodnuti: Jestlize hraé vyklepl puk a nedopustil se pfestupku zahrani puku vysokou
holi a v okamziku, kdy puk spadl do brankovi§té sam v brankovisti nebyl,
branka se uzna.
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PravIDLO 490 - ZASTAVENi NEBO PRIHRAVKA PUKU RUKOU

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhodéiho

1. Pfihravku rukou braniciho druZstva v obranném pasmu neni nutno signalizovat, puk
vSak nesmi opustit obranné pasmo.

2. Hlavni rozhod¢i pouzije signal, aby naznacil mozné poru$eni pravidel, a poté bud vy-
da signal ,NE" pro pokracovani ve hie, nebo prerusi hru a zopakuije pfedchozi signal.

3. Cérovy rozhodé&i poutije signal, aby naznadil mozné poruseni pravidel jen v pfipade,
kdyZ hlavni rozhod¢i toto provinéni nezpozoroval. Carovi rozhod¢i by méli vzdy dat
hlavnimu rozhod¢imu moZznost, aby pfestupek posoudil jako prvni.

B - Vyklad

1. Pocet pfihravek rukou, povolenych branicimu druzstvu v jeho obranném pasmu neni
omezen.

2. Brankar smi puk pfihrat rukou ¢i ho odpalit spoluhraci ve vlastnim obranném pasmu,
avSak nesmi puk chytit a poté ho dopfedu spoluhradi hodit.

C - Situace

Situace 1

Hrac¢ odpali puk rukou. Ten zasahne soupefova brankare, odrazi se od ného a je zachy-
cen spoluhraéem hréce, ktery puk odpalil jako prvni.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i prerusi hru.

Situace 2
Hra¢ odpali puk rukou. Ten zasahne télo spoluhrace a je pak zachycen protihraem.

Rozhodnuti: Hra se nepferusi, pokud pukem nehraje spoluhrac hrace, ktery puk plvodné
odpalil. ZasaZeni hrace pukem totiz neznamena, ze byl puk odehran.

PravipLo 491 - KopNuTi PUKU

B - Vyklad

1. Kopnutou stfelou se rozumi, kdyz se Cepel hole polozi za puk, ktery se uvede do pohy-
bu kopnutim do hole.

2. Branka se neuzna, pokud je dosazena kopnutou stfelou.

34



3. Hraci, ktery pouzije kopnutou stfelu se neulozi zadny trest, pokud po stfele nezvedne
¢epel hole nad Uroven ramen a nedopusti se véi soupefi pfestupku vysokou holi.
V tomto pfipadé hlavni rozhod¢i hraci, ktery udélal tento prestupek, uloZi trest za vy-
sokou hdl.

4. Brankafi, ktery pouZije kopnutou stfelu pfi kryti stiely, se neulozi Zadny trest.

5. Jestlize GtoCici hra¢ puk kopne a ten je odrazen do branky od hole UtoCiciho hrace,
branka se uzna.

C - Situace
Situace 1
BrankaF chyti puk, ale jesté pred tim, nez hlavni rozhod¢i pferusi hru, puk vypusti a vykop-

ne do vzduchu.

Rozhodnuti: Hra pokracuje a brankafi se neulozi Zadny trest.

PrAvIDLO 492 - ZAHRANI PUKU VYSOKOU HOLI

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhod¢iho

1. Jestlize hra¢ zasahne puk vysokou holi, hlavni rozhod¢i pouZije signdl, oznamujici hru
vysokou holi. Podle toho, kdo ziska kontrolu nad pukem, hlavni rozhod¢i bud naznaéi
signal ,NE* a nechd ve hfe pokraCovat, nebo zapiska, prerusi hru a zopakuije predcho-
zi signal.

2. Povinnosti hlavniho rozhod¢iho je u€init toto rozhodnuti kdekoli na hfisti, zejména
v koncovych pasmech.

3. Caérovi rozhodéi sméji prerusit hru pfi tomto prestupku pouze ve stfednim pasmu a te-
prve poté, co se ujisti, Ze hlavni rozhod¢i tento pfestupek nezpozoroval.

4. Cérovy rozhod¢i nepouziva signal, oznamujici mozné poruseni pravidla. Jestlize viak
musi perusit hru, zapiska a pouzije signal. Carovy rozhodéi rozhoduje teprve tehdy,
kdyz hlavni rozhodgi tuto situaci nezpozoroval a sam signal nepouzil. Carovi rozhodci
by vzdy méli dat hlavnimu rozhod&imu prvni moznost, aby pfestupek posoudil.

B - Vyklad

1. Jestlize hra¢ braniciho druZstva ve svém obranném pasmu zasahne puk vysokou holi
béhem vyhody pfi ofsajdu, hra se pferusi a vhazuje se v obranném pasmu podle Pra-
vidla 440 d).

2. Je-li hra pferusena, protoze hra¢ zasahl puk vysokou holi, vhazuje se podle Pravidla
492 c) a Pravidla 440 d) bez ohledu na to, Ze hra byla pferuSena proto, ze puk opustil
hraci plochu.
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C - Situace

Situace 1
Puk zasahne hiil Utociciho hrace nad Urovni pfiéné tyCe branky a poté zasahne télo nék-
terého z hracu a skonéi v brance.

Rozhodnuti: Branka se neuzna.

Situace 2
Puk zasahne hil Gto¢iciho hrace nad drovni pficné tyCe branky a poté se odrazi od nék-
terého hrace, brankare nebo rozhod¢iho do branky.

Rozhodnuti: Branka se neuzna.

Situace 3
Hul Gtociciho hrade je nad pfiénou tyéi branky ¢i nad ramenem Utoéiciho hrace, ale puk
se odrazi od jeho ramene do branky.

Rozhodnuti: Branka se uzna, protoze puk nezasahl hul.

Situace 4
Druzstvo v drzeni puku zasahne puk vysokou holi v dobé, kdy mu je poskytnuta vyhoda
z diivodu nedovoleného zakroku soupefe.

Rozhodnuti: hazovani se provede podle Pravidla 492 b), ¢) nebo Pravidla 440 d):

- Zahralo-li branici druzstvo ve svém obranném pasmu, vhazuje se na
bodu vhazovani v koncovém pasmu na strané, kde doslo k pferuseni
hry (viz Pravidlo 440 d).

- Zahralo-li utocici druzstvo ve stfednim pasmu, vhazuje se na pomysl-
nych ¢arach dle Pravidla 492 c).

- Zahralo-li UtoCici druzstvo v ito¢ném pasmu, vhazuje se na bodu vhazo-
véni ve stfednim padsmu nejblize k tomuto koncovému pasmu (viz Pravi-
dlo 492 b).

Situace 5
UtoCici hrac stoji pfed brankou s Cepeli hole nad hlavou. Po vystieleni se puk odrazi od
rukojeti jeho hole pod Urovni pfi¢né tyCe branky do branky.

Rozhodnuti: Branka se neuzna.
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CAST 5 - TRESTY

PravipLo 500 - TRESTY - DEFINICE A POSTUP

1.

Vyklad

Tresty se nesmi ukladat, jestlize dojde k Sarvatce béhem rozcviCeni pred utkanim, at
uz hlavni rozhod¢i poruseni pravidel zpozoroval &i nikoli. Hlavni rozhod¢i vSak musi
ve spolupréci s pomocnymi rozhod¢imi uvést kazdy pfedzapasovy prestupek do za-
pisu o utkani.

. KdyZ se hraci vrétili na led k zahéjeni utk&ni a jsou pfipraveni zahajit utkani spolu s roz-

hod¢imi, hlavni rozhod¢i smi poté jiz ukladat pfisludné tresty.

. Je-li utkani ukon&eno, avsak druzstva a rozhod¢i jesté neopustili hfisté a dojde k né-

jakému pfestupku, hlavni rozhodéi uloZi tresty jako kdykoli béhem utkani a musi pfe-
stupky uvést do zapisu o utkani.

Pokud byl hr&ci ulozen osobni trest béhem poslednich deseti minut utkani bez pro-
dlouzeni, bude odeslan do atny.

. Je-li hragi ulozen mensi trest, osobni trest, vétsi trest, osobni trest do konce utkani a po-

té trest ve hfe, zapisovatel musi zaznamenat tyto tresty do oficidlniho zapisu o utkéni.
Mensi trest jako 2 minuty, osobni trest jako 10 minut, vétsi trest jako 5 minut, osobni
trest do konce utkani jako 20 minut a trest ve hfe jako 25 minut tomuto hragi.

. Pokud bylo uloZeno nékolik mensich trestl v jednom pferuseni hry, zalezi na volbé

kapitana druzstva, v jakém pofadi maji byt tresty odpykany. Pofadi, v némz k prestup-
kim doslo, neni smérodatné.

Je-li nékterému hragi ulozen dvojity mensi trest, zaznamenaji se na ¢asomife 4 minu-
ty, pokud je to mozné.

. Ma byt uloZen trest, avSak kvili odloZzenym trestim nemize byt odpykéan. Rozhoduiji-

cim faktorem jsou tresty, které jsou v té dobé odpykavany.

. Trest nemize vyprSet, pokud doba trestu neni uvedena na ¢asomife. Na ¢asomife

nejsou uvadeény osobni tresty a soubézné mensi, vétsi tresty a tresty ve hre.

. Jestlize si tresty odpykavaji vice nez dva hradi a trest jednoho ¢i vice hraéd skondi,

hré&ci se vraceji na hfisté v pofadi, v némz jejich tresty vyprsi.
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PravipLo 501 - MEeNSi TREST A PRAVIDLO 502 - MENSi TREST PRO HRAGSKOU LAVICI

B - Vyklad

NOVE
1. V pfipadé mensiho trestu je si tfeba poloZit tfi otazky:

- Odpykava druzstvo mensi trest?

- Je druzstvo na hristi oproti soupefi pocetné oslabeno?

- Obdrzelo toto druzstvo branku?
Jestlize na vSechny tyto tfi otazky je odpovéd ano, prvni mensi trest skonci po do-
sazeni branky s vyjimkou situace, kdy je branky dosazeno z trestného stfileni nebo
to neni jinak vyslovné stanoveno Pravidlem 502 b).

2. Hraje-li druzstvo v oslabeni a branky je dosazeno z trestného stfileni, nevrati se na
hfisté zadny hrag.

C-Situace

Situace 1

Druzstvu A je ulozen mensi trest pro hraéskou lavici za pfili§ mnoho hraéd na ledé. V jed-

nom pferudeni hry pozada druzstvo A o pfeméfeni hole hrace druzstva B. Protoze hil je
shledéna dovolenou, je uloZen dalSi mensi trest pro hraCskou lavici druzstva A.

Rozhodnuti: Oba mensi tresty odpyka jeden hra¢ druzstva A (2 + 2 minuty).
Situace 2
A5 je signalizovan mensi trest za hakovani. PFi pferuSeni hry se druzstvu A ulozi mensi

trest pro hracskou lavici.

Rozhodnuti: A5 si odpyka sviij mensi trest. Druzstvo A uréi dal$iho hrace k odpykani men-
§iho trestu pro hraéskou lavici a druzstva hraji 3 na 5.

Priklady branek, dosaZenych proti druZstvu v oslabeni

Druzstvo A Druzstvo B
NOVE
1. A6 - 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:30 Branka v 4:00

- 0d 3:00 druzstva hraji 4 na 4
- 0d 3:30 druzstva hraji 3 na 4
- A9 se vraci v 4:00

2. A6 - 2 minuty v 3:30 B11 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 4:00 Branka v 4:30

- A6 se vraci v 4:30
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A6 -
A9 -

A6 -
A9 -

A6 -
A9 -

A6 -
A9 -

A6 -
A9 -

A7
A1

NOVE
2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
5 minut + OK v 3:30 Branka v 4:00

- 0d 3:00 druzstva hraji 4 na 4

- 0d 3:30 druZstva hraji 3 na 4

- A9 je vyfazen ze hry

- druzstvo A musi vyslat nahradnika na trestnou lavici k odpykani 5 mi-
nutového trestu za A9

- v 4:00 se nevraci zadny hrac (viz Pravidlo 502 b)

5 minut + OK v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
2 minuty v 3:30 Branka v 4:00

- 0d 3:00 druzstva hraji 4 na 4
- 0d 3:30 druzstva hraji 3 na 4
- A9 se vraci v 4:00

5 minut v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
2 minuty v 3:00 Branka v 4:00

- od 3:00 druzstva hraji 4 na 5
- v 4:00 se nevraci zadny hra¢

2 + 5 minut + OK v 4:00 Branka v 9:15
2 minuty v 8:00

- A6 vyfazen ze hry

- nahradnik za A6

- A9 se vraci v 9:15, protoze mensi trest pro A9 je prvnim odpykavanym
trestem

2 + 5 minut + OK v 4:00 Branka v 9:15
2 minuty v 9:10

- A6 vyfazen ze hry
- nahradnik za A6 se vraci v 9:15, protoze jeho mensi trest byl prvnim
odpykavanym trestem

5 minut + OK v 3:00
-5 minut + OK v 3:10

A12 - 2 minuty v 4:00 Branka v 4:30

- A7 a A1 jsou vyfazeni ze hry

- nahradnici za A7 a A11 na trestnou lavici

-nevraci se zadny hra¢, protoze mensi trest pro A12 neni odpykéavan
v dobé dosaZeni branky
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A4 - 2 minuty v 10:00 B8 - 2 minuty v 11:00
A7 - 2 minuty v 10:30 Branka v 12:10
A9 - 2 minuty v 11:00

- od 11:00 druzstva hraji 3 na 5, protoze mensi tresty pro B8 a A9 se rusi

- A4 se vraci na hfisté v 12:00 a druzstva hraji 4 na 5 s jedingym mensim
trestem pro A7 na ¢asomife

- A7 se vraci po brance v 12:10

A9 - 5 minut + OK v 3:00 B11 -2 + 2 minuty v 3:30
A6 - 2 minuty v 3:30 Branka ve 4:30

- hra¢ A9 vyfazen ze hry

- druzstvo A musi vyslat nahradnika na trestnou lavici

- 0d 3:30 hraji druzstva 4 na 4

- v 3:30 se mensi trest pro A6 a menSi trest pro B11 rusi

- druzstvo B musi vyslat hrage na trestnou lavici k odpykani dalSiho men-
Siho trestu za B11

- B11 se vraci pfi prvnim pferuSeni hry po 7:30

- nevraci se zadny hraé

A6 - 5 minut + OK v 3:00 B11 - 5 minut + OK v 3:30
A9 - 2 minuty v 3:30 Branka v 4:00

- A6 a B11 jsou vyfazeni ze hry

- druzstvo A a druzstvo B musi vyslat nahradnika na trestnou lavici
k odpykani 5 minut za A6 a B11

- 0d 3:30 druzstva hraji 3na 4

- A9 mensi trest a B11 vétsi trest se nerusi

- A9 se vraci
A7 - 2 + 2 minuty v 12:00 B3 - 2 minuty v 12:00
A9 - 2 minuty v 13:15 Branka v 13:30

- v 12:00 musi druzstvo A vyslat ndhradnika na trestnou lavici k odpykani
jednoho mensiho trestu za A7, nebot jeden mensi trest pro A7 a mensi
trest pro B3 se rusi

- nahradnik za A7 se vraci v 13:30 po brance druzstva B

- A7 se vraci pfi prvnim pferu$eni hry po 15:30



A7 - 2 minuty v 3:30 B11 -2 minuty v 3:30
Branka v 4:00 B14 - 5 minut + OK v 3:30
B19 - 2 minuty v 3:30

- B14 je vyfazen ze hry

- druzstvo B musi vyslat ndhradnika na trestnou lavici k odpykani 5 minut
trestu za B14

- 0d 3:30 druzstva hraji 5 na 3, nebot mensi trest A7 rusi mensi trest B11
nebo B19 (volba kapitana)

- brankou druzstva A v 4:00 se na hfisté vraci B11 nebo B19

A6 - 5 minut + OK v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:30
A9 - 2 minuty v 3:30 Branka v 4:00

- A6 je vyiazen ze hry

- druzstvo A musi vyslat ndhradnika na trestnou lavici k odpykani 5 minut
trestu za A6

- 0d 3:30 hraji druzstva 4 na 5

- men§i trest pro A9 a menSi trest pro B11 se rusi

- nevraci se zadny hrég, protoze nahradnik za A6 odpykava vétsi trest

- A9 a B11 se vraci pfi prvnim perueni hry po 5:30

A8 - 2 + 2 minuty v 3:00

A9 - 2 minuty v 4:00
Branka v 4:30
Branka v 5:30

- v 4:30 se prvni men$i trest pro A8 zrusi a druzstva hraji 3na 5
- v 5:30 se mensi trest pro A9 zrusi a druzstva hraji 4 na 5

PravibLo 503 - VETSi TREST

B - Vyklad

1.

Je-li signalizovana vyhoda pfi trestu hrace, ktery mé dostat mensi plus vétsi a automa-
ticky osobni trest do konce utkani, avsak neprovinivsi se druzstvo vstreli branku jesté
pfed preruSenim hry, mensi trest se zrusi, ale toto druzstvo musi na trestnou lavici vy-
slat nahradnika k odpykani vétsiho trestu. Pofadi, v némz k témto trestim doslo, ne-
ma na situaci zadny vliv.

. Je-li hr&¢ v brejku zastaven nedovolenym zékrokem, za ktery se uklada vétsi trest
plus automaticky osobni trest do konce utkani a nafizuje trestné stfileni, ulozi se vétsi
trest plus automaticky osobni trest do konce utkani bez ohledu na to, je-li trestné stfi-
leni proménéno ¢i nikoli.
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C - Situace

Situace 1
Druzstvo A hraje v oslabeni kvili mensimu trestu a hlavni rozhod¢i signalizuje proti té-
muz druzstvu vyhodu pro vétsi trest, ale druzstvo B vsteli branku pfed pferudenim hry.

Rozhodnuti: Prvni mensi trest, ktery si druzstvo odpykava, konéi (Pravidlo 502 b). Av§ak

hlavni rozhod¢i provinivSimu se hraci ulozi vétsi trest plus automaticky
osobni trest do konce utkani.

PravipLo 504 - OsoBNi TREST

C - Situace

Situace 1
Hraci je ulozen osobni trest a na trestné lavici je mu uloZen dalSi osobni trest.

Rozhodnuti: Hradi se uloZi osobni trest do konce utkani za druhy osobni trest. Do oficial-
niho zapisu o utkani se uvede 10 minut za prvni osobni trest a 20 minut za
osobni trest do konce utkani. Druhy osobni trest se nezapisuije, protoze se
automaticky stava osobnim trestem do konce utkani.

PravIDLO 508 - TRESTNE STRILENI

A - Postup hlavniho rozhod¢iho
1. Hlavni rozhod¢i signalizuje, Ze hodl4 nafidit trestné stfileni.

2. Hlavni rozhod¢i si musi zapamatovat Cislo provinivsiho se hrace a ozndmi toto Cislo
zapisovateli.

C - Situace
Situace 1
Hrag v brejku je faulovan zezadu, upadne na led, ale poté vstane a nebrdnén vysteli na

branku.

Rozhodnuti: Hiavni rozhod¢i nenafidi trestné stfileni, protoZe hrag vstal a vystelil na bran-
ku, aniz mu v tom soupef brénil, ale proviniv8imu se hraci uloZi mensi trest.
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Situace 2
Hrac v brejku je podrazen a puk je volny. Jeho spoluhréc pfijede zezadu, zmocni se volné-
ho puku, nebranén vysteli na branku, ale branku nevstfeli.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i trestné stfileni nenafidi, protoZe hraé vystelil na branku, aniz
mu v tom soupef¥ branil, ale proviniv§imu se hraci ulozi mensi trest.

Situace 3

Hrac v brejku je faulovan zezadu a hlavni rozhod¢i signalizuje trestné stfileni, avSak pfed
dokoncenim akce je signalizovan dali pfestupek, bud témuz hraéi nebo jinému hréci je-
ho druzstva.

NOVE
Rozhodnuti: Za prvni prestupek se nafidi trestné stfileni, za druhy prestupek se ulozi
prislusny trest. Hra¢ musi okamzité odejit na trestnou lavici k odpykani tres-
tu a zlstane na ni bez ohledu na vysledek trestného stfileni. Jestlize toto
druzstvo jiz odpykava jiny mensi trest, musi tento trest odpykat bez ohledu
na vysledek trestného stfileni podle Pravidla 502 b) a druzstvo musi hrat
v oslabeni o dva hrace.

Situace 4

A10 odpykava trest na trestné lavici. A8 ma byt uloZen trest za sekani, avSak pred pferu-
Senim hry je ve prospéch druzstva B nafizeno trestné stfileni za dal$i faul druzstva A.
Druzstvo B trestné stfileni proméni.

NOVE
Rozhodnuti: Nevraci se zadny hrac¢, A8 musi odpykat trest bez ohledu na vysledek trest-
ného stfilent.

Situace 5
UtoCici hrag je v brejku. Hrag bréaniciho druzstva stoji za brankou a posune vlastni branku.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i nafidi trestné stfileni, protoze mezi hratem v brejku a bran-
kafem neni zadny branici hrac.

Situace 6

Brankar byl odvolan ze hry a jiny hra¢ v poli lezi v brankovisti, kdyz je puk vstfelen pod
jeho télo. Hra¢ se nepokousi puk pfikryt, padnout na néj ani si ho pfitisknout k télu a puk
zlistane pod jeho télem.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i trestné stfileni nenafidi, pokud se hra¢ nepokusil puk Umy-
sIné pfikryt.
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PraviDLO 509 - PROVADENi TRESTNEHO STRILENI

B-

1.

2.

C-

Vyklad
Jediné brankaFi je dovoleno hajit branku pfi trestném stfileni.
Nahradnimu brankafi neni pfed provadénim trestného stfileni povoleno rozcviceni.

Brankar druzstva, které provadi trestné stfileni, musi odejit k viastni hracské lavici ke
svym spoluhracim.

Pokud se ma trestné stfileni z jakéhokoli diivodu opakovat, mize druzstvo vystfidat
brankére.

Jestlize kdykoli béhem provadéni trestného stfileni (které zacina, kdyz hlavni rozhod-
Ci zapiskanim da signal hraci k zahajeni stfileni) brankar umysiné pohne brankou ne-
bo ji posune, pfizna se branka.

Dojde-li k faulu, za ktery se nafizuje trestné stfileni v poslednich vtefinach hry a hraci
doba skonéi dfive nez hlavni rozhod¢i zapiskanim pferusi hru, trestné stfileni se pre-
sto nafidi. Pokud padne branka, zaznamena se ¢as 19:59.

Jestlize hrag, provadgjici trestné stfileni klopytne nebo upadne na led a puk déle smé-
fuje k brance, hra¢ mize vstat a pokradovat v trestném stfileni.

Jestlize funkciondF druzstva rusi nebo rozptyluje hrace provadéjiciho trestné stfileni
a zpUsobi tim, Ze stfileni je netispésné, hlavni rozhod¢i musi nafidit nové trestné stfile-
ni a provinivSimu se funkcionafi ulozi osobni trest do konce utkani - viz Pravidlo 551 b).

Jestlize druzstvo jiz nem4 brankére a je proti nému nafizeno trestné stfileni, musi urcit
hrace, kterému jsou poskytnuty vSechny vysady brankafe. Tento hra¢ musi pfi trest-
ném stfileni dodrZovat vSechna pravidla pro brankére, nevyzaduje se Upina vystroj.
Po provedeni trestného stfileni se hra€ znovu povaZzuje za hraée v poli. Tato situace
se uplatni pouze v pfipadé, Ze druzstvo nema brankare a jen pfi trestném stfileni.

Situace

Situace 1
Hréa¢ provadsjici trestné stfileni ztrati kontrolu nad pukem nebo predjede puk pfi pokusu
vystfelit na branku.

Rozhodnuti: Hra¢ se smi vratit pro puk, pokud nad nim ztrati kontrolu nebo pedjede puk
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pfi ndjezdu na branku, pokud se puk nepfestane pohybovat smérem k sou-
pefové brance.



Situace 2
Pri trestném stfileni narazi puk do ochranného skla za brankarem, odrazi se zpét na zada
brankéfe a od nich do branky.

Rozhodnuti: Branka se neuzna. Jakmile puk pfejde brankovou ¢aru, trestné stfileni je
ukonéeno.

Situace 3
Hrag pfi trestném stfileni vystreli piklepem, puk opusti Cepel hole a narazi do boéniho
hrazeni, od néhoz se odrazi do branky.

Rozhodnuti: Branka se uzna, protoZe puk je stale v pohybu smérem k soupefové brance.

Situace 4
Hrag, provadsjici trestné stfileni vystreli puk a ten se odrazi:

a) od ty¢e do branky,

b) od brankare do branky,

¢) od tyCe do brankafe a od ného do branky,

d) od brankare do ty¢e a od ni do branky,

e) brankar sklouzne spolecné s pukem do branky a puk prejde pres brankovou
caru.

NOVE

Rozhodnuti: Branka se uzna.

Situace 5
Hra¢ provadéjici trestné stfileni vysteli puk a ten se odrazi zpét na stfilejiciho hrace
a jde do branky.

Rozhodnuti: Branka se neuzna.

Situace 6
Hrad provadéjici trestné stfileni odhodi pfi najezdu na branku rukavice, &imz rozptyli po-
zornost brankare, a pak vstfeli puk do branky.

Rozhodnuti: Trestné stfileni se povazuje za skonCené. Branka se neuzn a hraci se ulo-
Zi osobni trest.

Situace 7

Hra¢ provadéjici trestné stfileni se pokusi o stfelu na branku, avSak puku se nedotkne
a puk pokracuje smérem k brance. Hra¢ se poté pfi svém druhém pokusu puku dotkne
a vstfeli ho do branky.

Rozhodnuti: Branka se uzna. Protoze pfi prvnim pokusu nedo$lo ke kontaktu s pukem,

neda se to povazovat za stfelu. Druhy pokus, pfi némz teprve doslo ke kon-
taktu s pukem se tudiz poklada za prvni stielu.
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Situace 8
Hra¢ béhem provadéni trestného stfileni zlomi hil.

Rozhodnuti: Trestné stfileni se povaZuje za skonéené.

Situace 9
Béhem trestného stfileni se brankar dopusti faulu trestaného men&im trestem proti hraci
provadéjicimu trestné stfileni. Branky neni dosazeno.

Rozhodnuti: Hlavni rozhodéi uloZi brankafi mensi trest. Tento trest smi odpykat kteryko-
li hra¢ jeho druzstva, kterého urci vedouci nebo trenér prostiednictvim kapi-
tana. Tento hra¢ okamzité odejde na trestnou lavici a zlistane na ni bez
ohledu na vysledek trestného stfileni, které se musi opakovat.

Situace 10
Béhem trestného stfileni se brankar dopusti faulu trestaného vétsim trestem proti hraci
provadéjicimu trestné stfileni. Branky neni dosazeno.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i uloZi brankafi vétsi trest plus automaticky osobni trest do
konce utkéani. Brankér je vykazan ze hfisté pro zbytek utkani a okamzité
odejde do Satny jesté pfed opakovanim trestného stfileni. Vedouci nebo
trenér druzstva musi prostfednictvim kapitana ur€it hrace, ktery odpyka
pétiminutovy trest. Uréeny hra¢ ihned pfed opakovanim trestného stfileni
odejde na trestnou lavici a z(stane na ni do vyprseni trestu. Pfi nasleduiji-
cim trestném stfileni haji branku nahradni brankar.

Situace 11

Hrag druzstva A slovné napadne hlavniho rozhodgiho pfed tim, nez druzstvo B provede
trestné stfileni.

Rozhodnuti: Hraci druzstva A se uloZi osobni trest a ten odejde okam?Zité na trestnou la-

vici dfive, nez druzstvo B provede trestné stfileni.

PraviDLo 511 - TREST PRO BRANKARE

A - Postup hlavniho rozhod¢iho

1. Po pferuseni hry a signalizaci trestu pro brankare brusli hlavni rozhod¢i ihned pozpat-
ku k trestné lavici.

2. Hlavni rozhod¢i musi mit v t chvili vSechny hrace v dohledu a zaznamenat si do svého
zépisniku Cisla vSech hracl druzstva, které porusilo pravidla a ktefi byli v dobé pfe-
ruSeni hry na hfiti. Je dlleZité, aby hlavni rozhod¢i védél, ktefi hraci byli na hfisti
a z nich byl urCen hra¢ k odpykani trestu.
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3. Utrestné lavice hlavni rozhod¢i sdéli zapisovateli, aby zaznamenal &isla dresl vSech
spoluhradl brankafe, ktefi byli na ledé v dobé preruseni hry a uloZi trest za prestupek
brankare. Jeden z téchto hraél musi odpykat trest.

4. Hlavni rozhod¢i oznami kapitanovi provinivsiho se druzstva, Ze jeden z hracu (Cisla
téchto hracl vyjmenuje) musi odpykat trest za brankafe.

B - Vyklad

1. Je-li v oficidlnim zapisu o utkani uveden nahradni brankar a je pfipraven do hry, musi
nastoupit do branky dfive, nez je jinému hraci dovoleno obléknout vystroj a jit do
branky.

2. Pokud se brankafi ulozi v jednom prerudeni hry vice nez jeden mensi trest, musi vSech-
ny tresty odpykat hrac jeho druzstva, ktery byl na hfisti v dobé preruseni hry (pro dalsi
objasnéni viz také situace 2).

C - Situace

Situace 1
Brankafi byl ulozen osobni trest. Nahradnik usedne na trestnou lavici k odpykani trestu
a v dobé jeho pobytu na trestné lavici je brankafi ulozen druhy osobni trest.

Rozhodnuti: Brankar je vykazan ze hry (druhy osobni trest se automaticky stava osob-
nim trestem do konce utkani - Pravidlo 504) a hra¢ odpykavajici jeho osob-
ni trest opusti trestnou lavici.

Situace 2
Brankafi je ulozen mensi plus osobni trest.

NOVE
Rozhodnuti: Jeden hra¢, ktery byl na ledé v dobé preruseni hry, odpyka mensi trest
a druhy hrag, ktery byl na hfisti v dobé preruseni hry odpyka plnych 12 mi-
nut. Vedouci nebo trenér uréi tyto hrace prostrednictvim kapitana.

Situace 3
Brankar na hra¢skeé lavici (bud béhem preruSeni hry nebo v dobé hry) se dopusti poruse-
ni pravidel nebo pfestupku vaéi protihraci.

NOVE
Rozhodnuti: Hrac, ktery byl na hfisti v dobé preruseni hry svij trest odpyka. Vedouci ne-
bo trenér urci tohoto hrace prostfednictvim kapitana.
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NOVE
Situace 4
Brankari je signalizovan mensi trest a po pferueni hry je brankafi ulozen dalSi mensi
trest.

Rozhodnuti: Jeden hrag, ktery byl na ledé v dobé preruseni hry, odpyka oba mensi tres-
ty. Vedouci nebo trenér ur¢i tohoto hrace prostrednictvim kapitana.

Situace 5
Brankari je ulozen dvojity mensi trest plus automaticky osobni trest do konce utkéani
v jednom preruseni hry.

Rozhodnuti: Jeden hréag, ktery byl na ledé v dobé pferusent hry, odpyka vSechny tresty.

Pfiklady trestii pro brankare
Druzstvo A Druzstvo B

1. A1 (brankéf) 2 + 10 minut v 3:00
A1 (brankéf) 2 + 10 minut v 3:30

- v 3:00 musi druzstvo A poslat dva hrace, ktefi byli na hfisti, na trestnou
lavici k odpykani brankafova trestu, jednoho na 2 minuty a druhého na
12 minut

- v 3:30 musi druzstvo A poslat na trestnou lavici druhého hrace, ktery
byl na ledé, k odpykani brankafova druhého mensiho trestu

- kvili druhému osobnimu trestu je A1 (brankafi) uloZen automaticky osob-
ni trest do konce utkani

- hra¢ odpykavajici 2 + 10 minut, uloZenych v 3:00 mize opustit trestnou
lavici (brankar je vyfazen pro zbytek utkani)

- 0d 3:30 druzstvo A hraje 3na 5

- druhy mensi trest pro brankafe zaéne v 3:30

- hra¢ odpykavajici prvni mensi trest za brankare se vrati v 5:00, pokud
nepadne branka

- v oficidlnim zépisu o utkani bude u brankafe A1 zaznamenan celkovy
pocet 34 minut (2 + 10 + 2 + 20)
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2. A30 (brankaf) 2 minuty v 3:00
A30 (brankaF) 2 minuty v 3:30

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 5

- druzstvo A musi poslat hrace z ledu na trestnou lavici k odpykani prvni-
ho mensiho trestu

-v 3:30 musi druzstvo A poslat dalSiho hrace z ledu na trestnou lavici
k odpykani druhého mensiho trestu

- 0d 3:30 hraji druzstva 3na 5

- hra¢€ odpykavajici prvni mensi trest se vrati na led v 5:00 (pokud nepad-
ne branka)

- v8echny tresty jsou v oficidlni z&pisu o utkéani zaznamenany u A30

3. A30 (brankaf) 2 minuty v 3:00
A30 (brankaFf) 10 minut v 3:30

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 5

- druzstvo A poSle hrace z ledu na trestnou lavici k odpykani mensiho
trestu

-v 3:30 musi druzstvo A poslat dalSiho hrace z ledu na trestnou lavici
k odpykani osobniho trestu

- 0d 3:30 hraji druzstva 4 na 5

- druhy (osobni) trest za¢ina v 3:30

- hra¢ odpykavajici mensi trest se vrati na led v 5:00 (nepadne-li bran-
ka)

- hra¢ odpykavajici osobni trest se vrati na led pfi prvnim pferueni hry
po 13:30

- v oficidlnim zapisu o utkani jsou vSechny tresty zaznamenany u A30

4, A30 (brankaFf) 10 minut v 3:00
A30 (brankaF) 2 minuty v 3:30

- 0d 3:00 hraji druzstva 5 na 5

- druzstvo A poSle hraCe z ledu na trestnou lavici k odpykéni osobniho
trestu

-v 3:30 druzstvo A musi poslat dalSiho hrace z ledu na trestnou lavici
k odpykani mensiho trestu

- 0d 3:30 hraji druzstva 4 na 5

- men§i trest zacind v 3:30

- hra¢ odpykavajici mensi trest se vrati na led v 5:30 (nepadne-li branka)

- hra¢ odpykavajici osobni trest se vrati na led po prvnim pferuseni hry
po 13:00

- v oficidlnim zapisu o utkani jsou vSechny tresty zaznamenany u A30
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PRraviDLO 512 - SOUBEZNE TRESTY

B - Vyklad

1. ZruSit pokud mozno co nejvice trestl.

2. Zrusit tresty s cilem vyhnout se vyslani nahradnika na trestnou lavici.

3. Zrusit tresty s cilem dostat pokud mozno co nejvice hra¢l zpét na hristé.

Priklady mensich soubéznych trestii

Druzstvo A Druzstvo B
1. A6 - 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00

- v 3:00 hraji obé druzstva 4 na 4

2. AB - 2 + 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
- 0d 3.00 hraji druzstva4 na 5
- druzstvo A musi poslat nahradnika za A6 na trestnou lavici

- mensi trest pro B11 a jeden mensi trest pro A6 se rusi

3. A6 - 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:30
A9 - 2 minuty v 3:30

- 0d 3:30 hraji druzstva 4 na 5, nebot mensi tresty pro A9 a B11 se rusi
4. A6 - 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:30
A9 - 2 minuty y 3:30
A7 - 2 minuty v 3:30

- 0d 3:30 hraji druZstva 3 na 5, nebot trest pro B11 rusi jeden mensi trest
pro A9 nebo A7 (volba kapitana)

5. A6 - 2 minuty v 3:00 B12 -2+ 10 minut v 3:15
A9 - 2 minuty v 3:15

- od 3:15 hraji druzstva 4 na 5, nebot mensi tresty pro A9 a B12 se rusi

6. A6 - 2 minuty v 3:00 B12 - 2 + 2 minuty v 4:00
A9 - 2 + 2 minuty v 4:.00

- 0d 4:00 hraji druzstva 4 na 5, nebot dvojité mensi tresty pro A9 a B12
se rusi

7. A6 - 2 minuty v 3:00 B1 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:00

-od 3:00 hraji druzstva 4 na 5, nebot jeden mensi trest pro B11 rusi
50 men$i trest pro A6 nebo A9 (volba kapitana)



A6 -
A9 -

A6 -

A6 -
A9 -
A8 -

A6 -
A9 -

A6 -
A9 -

A6 -
A9 -
A7 -

A6 -
A9 -
A7 -

2 minuty v 3:00 B11 -2 + 2 minuty v 3:30

2 minuty v 3:30

- 0d 3:30 hraji druzstva 4 na 4, nebot mensi trest pro A9 rusi jeden men-
§i trest pro B11

- druzstvo B musi poslat na trestnou lavici ndhradnika k odpykani jedno-
ho mensiho trestu pro B11

2+ 10 minut v 3:00 B11 -2+ 10 minut v 3:00

- druzstva hraji 4 na 4

- druzstvo A i druzstvo B musi poslat na trestnou lavici po jednom na-
hradnikovi, ktefi se vrati na led v 5:00

- A6 a B11 se vréti na hfisté pfi prvnim pferuSeni hry po ¢ase 15:00

2 minuty v 9:00 B4 - 2 minuty v 9:20

2 minuty v 9:20 B7 - 2 minuty v 9:20

2 minuty v 9:20

- 0d 9:20 hraji druzstva 4 na 5, protoze mensi tresty pro A9 a A8 a B4
aB7 se rusi

2 + 2 minuty v 3:00 B11 -2 + 2 minuty v 3:00

2 + 2 minuty v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 5, protoze dvojity menSi trest pro B11 rusi
dvojity mensi trest pro A6 nebo A9 (volba kapitana)

2 minuty v 3:00 B11 -2 + 2 minuty v 3:00

2 + 2 minuty v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 5, protoze dvojité mensi tresty pro A9 a Bi1
se rusi

2 minuty v 3:00 B11 -2 + 2 minuty v 3:00

2 minuty v 3:00 B12 - 2 minuty v 3:00

2 + 2 minuty v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 5, protoze dvojité mensi tresty pro A7 a B11
se rusi a mensi trest pro B12 rusi mensi trest pro A6 nebo A9 (volba
kapitana)

2 minuty v 3:00 B11-2+2 + 2 minuty v 3:00

2 + 2 minuty v 3:00 B12 - 2 minuty v 3:00

2 + 2 minuty v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 5, protoze mensi tresty pro B11 a B12 rusi
mensi tresty pro A9 a A7
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.
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A6 -
A9 -
A7 -

A6 -
A9 -
A7 -

A6 -
A3 -
A5 -

A5 -
A6 -
A7 -

A5 -
A6 -
A7 -

A6 -
A9 -

A6 -
A9 -

2 minuty v 3:00 B11 -2 + 2 minuty v 3:00
2 +2+ 2 minuty v 3:00 B12 -2 + 2 minuty v 3:00
2 minuty v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 5, protoze mensi tresty pro B11 a B12 rusi
mensi tresty pro A9 a A6 nebo A7 (volba kapitana)

2 minuty v 3:00 B11-2+2 +2 minuty v 3:00
2 + 2 minuty v 3:00 B12 -2 + 2 minuty v 3:00
2 + 2 minuty v 3:00

- od 3:00 hraji druzstva 5 na 5, protoze vSechny mensi tresty pro obé
druzstva se rusi

2 minuty v 3:00 B8 - 2 minuty v 3:00
2 + 2 minuty v 3:00 B9 - 2 minuty v 3:00
2 minuty v 3:00 B7 - 2 minuty v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 5, protoze tfi menSi tresty pro druzstvo B
rusi dvojity trest pro A3 a mensi trest pro A6 nebo A5 (volba kapitana)

2 minuty v 3:00 B8 - 2 minuty v 3:00
2 + 2 minuty v 3:00 B9 - 2 minuty v 3:00
2 minuty v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 5, protoze menSi tresty pro A5 a A7 rusi
mensi tresty pro B8 a B9

2 + 2 minuty v 3:00 B8 - 2 + 2 minuty v 3:00
2 minuty v 3:00 B9 - 2 + 2 minuty v 3:00
2+ 2 + 2 minuty v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 5, protoze mensi tresty pro B8 a B9 rusi
mensi tresty pro A7 a A6

2 minuty v 3:00 B11 -2 + 2 minuty v 3:00
2 minuty v 3:00

- druzstva hraji 5 na 5, protoze dvojity mensi trest pro B11 rusi mensi
tresty pro A6 a A9

2 minuty v 3:00 B8 - 2 minuty v 3:00
2 minuty v 3:00 B7 - 2 minuty v 3:00

- od 3:00 hraji druzstva 5 na 5, protoze vSechny Ctyfi mensi tresty se
rusi



22. A6 - 2 + 2 minuty v 3:00 B8 - 2 + 2 minuty v 3:00
- v 3:00 hraji druzstva 5 na 5, protoze vSechny Ctyfi mensi tresty se rusi

23. A6 - 2 + 10 minut v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 + 2 minuty v 3:00

- druzstva hraji4 na 5

- mens§i tresty pro A6 a B11 se rusi

- druzstvo A je oslabeno o jednoho hréace (A9) Ctyfi minuty

- A9 se vréti na hfisté v 7:.00

- A6 se vrati pfi prvnim prerudeni hry po 15:00 a B11 se vrati pfi prvnim
pferuseni hry po 5:00

24. A6 - trestné stfileni v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:00

- druzstva hraji 4 na 4
Priklady vétsich soubéznych trest(i
Druzstvo A Druzstvo B
1. A3 - 5 minut + OK v 3:00 B8 - 5 minut + OK v 3:00
- 0d 3:00 hraji druzstva 5 na 5
- druzstva nemusi poslat na trestnou lavici nahradniky, protoze A3 a B8
jsou vyfazeni ze hry
2. At (brankar) - 5 minut + OK v 3:00 B8-5+OKv3:00
- 0d 3:00 hraji druzstva 5 na 5
- druzstva nemusi poslat na trestnou lavici nahradniky, protoze A1 a B8
jsou vyfazeni ze hry
Priklady kombinovanych soubéZnych mensich a vétsich tresti

Druzstvo A Druzstvo B

1. A6 - 2 minuty v 3:00 B14 - 5 minut + OK v 3:30
A9 - 5 minut + OK'v 3:30

- 0d 3:30 hraji druzstva 4 na 5, protoze vétsi tresty pro A9 a B14 se rusi

- druzstva nemusi poslat na trestnou lavici nahradniky, protoze A9 a B14
jsou vyfazeni ze hry
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A6 - 2 minuty v 3:00 B19 -2 + 5 minut + OK v 4:00
A7 - 2 + 5 minut + OK v 4:00

- 0d 4:00 hraji druzstva 4 na 5, protoze mensi plus vétsi plus osobni trest
do konce utkani obéma hracim A7 a B19 se rusi

- druzstva nemusi poslat na trestnou lavici ndhradniky, protoze A7 a B19
jsou vyfazeni ze hry

A6 - 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 4:00
A5 - 2 minuty v 4:00 B19 - 5 minut + OK v 4:00
A7 - 5 minut + OK'v 4:00

- 0d 4:00 druzstva hraji 4 na 5, protoze mensi tresty pro A5 a B11 a vétsi
plus osobni tresty do konce utkani pro A7 a B19 se rusi

- druzstva nemusi poslat na trestnou lavici ndhradniky, protoze A7 a B19
jsou vyfazeni ze hry

A3 -2 + 2 minuty v 3:00 B8 - 2 + 5 minut + OK v 3:00

-od 3:00 hraji druzstva 4 na 4, protoze jeden mensi trest pro kazdé
druzstvo se rusi

- nahradnik za A3 se vrati v 5:00 a nahradnik za B8 se vrati v 8:00

- B8 je vyfazen ze hry

A3 -2 + 2 minuty v 3:00 B8 - 2 + 5 minut + OK v 3:00
A5 - 2 minuty v 3:00 B9 - 5 minut + OK v 3:00
A7 - 5 minut + OK'v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 4, protoze vétsi plus osobni trest do konce
utkani pro A7 a menSi trest pro A5 a tresty pro B8 se rusi

- A7, B8 a B9 jsou vyfazeni ze hry

- nahradnik za B9 musi odpykat pétiminutovy trest

- nahradnik za B9 se vraci na hfisté v 8:00

A7 - 2 minuty v 4:00 B4 - 5 minut + OK v 5:00
A9 - 5 minut + OK v 5:00 B3 - 2 minuty v 5:10
A8 - 2 minuty v 5:10 B7 - 2 minuty v 5:10

A4 - 2 minuty v 5:10

- 0d 5:00 hraji druzstva 4 na 5, protoze vétsi plus osobni tresty do konce
utkani pro A9 a B4 se rusi

- 0d 5:10 hraji druzstva stale 4 na 5, protoZe vSechny mensi tresty se
rusi

- druzstva nemusi poslat na trestnou lavici ndhradniky, protoze A9 a B4
jsou vyfazeni ze hry



A3 -2 + 5 minut + OK v 3:00 B8 - 2 + 5 minut + OK v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 5 na 5, protoze vSechny tresty se rusi
- druzstva nemusi poslat na trestnou lavici nahradniky, protoze A3 a B8
jsou vyfazeni ze hry

A3 - 2 minuty v 3:00 B8 - 2 minuty v 3:00
A7 - 5 minut + OK v 3:00 B9 - 5 minut + OK v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 5 na 5, protoze vSechny tresty se rusi
- druzstva nemusi poslat na trestnou lavici ndhradniky, protoze A7 a B9
jsou vyfazeni ze hry

A6 - 5 minut + OK v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 5, protoze mensi tresty pro A9 a B11 se
rusi

- druzstvo A musi poslat na trestnou lavici nahradnika k odpykani pétimi-
nutového trestu za A6, ktery je vyfazen ze hry

Priklady kombinovanych soubéznych vétsich trestu a trestii ve hre

2.

Druzstvo A Druzstvo B
A6 - 5 minut + OK'v 3:00 B7 - trest ve hie v 3:00

- druzstva hraji 5 na 5 a na trestnou lavici nemusi zadni nahradnici
A6 - trest ve hfe v 3:00 B7 - trest ve hie v 3:00

- druzstva hraji 5 na 5 a na trestnou lavici nemusi zadni nahradnici

PravibLo 513 - ODLOZENY TREST

B - Vyklad

1.

Je-li uplatnéno pravidlo o odlozeném trestu, hraci musi odpykat pinou délku svého

tresty vyprsely.

. Pravidlo o odlozeném trestu se neuplatni, dojde-li k okamzitému nahrazeni.

. Tresty se zaznamenaji do oficidlniho zapisu o utkani, avSak nemusi se objevit na ¢a-

somife.
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Priklady odloZenych trest(i
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Druzstvo A Druzstvo B

A6 -2+ 2+ 10 minut v 13:00
A6 - 2 minuty v 20:00 (konec tfetiny)

- mensi trest, ulozeny na konci tfetiny zaéind na zaCatku dalsi tfetiny
a druzstvo A bude hrat4 na 5

- osobni trest zaéne znovu v ¢ase 2:00 po vyprSeni mensiho trestu

- AB se vréti na hfisté po prvnim prerudeni hry po 9:00

- druzstvo A musi poslat na trestnou lavici nahradnika k odpykani men§i-
ho trestu na zacatku tretiny a tento hra¢ se vrati na hfisté v ¢ase 2:00

Béhem preru$eni hry jsou druzstvu A ulozeny tyto tresty:
A4 - 2 minuty

A5 - 2 minuty

AB - 2 + 2 minuty

A7 - 5 minut + OK

- A7 je vyfazen ze hry

- nahradnik za A7 musi odpykat posledni trest

- poradi, v némz dal3i tfi hra¢i odpykavaji své tresty je na volbé kapitana,
i kdyz jeden hra¢ ma dvojity mensi trest

A6 - 2 minuty v 3:00 B7 -2 + 2 minuty v 3:00
B7 - 2 minuty v 3:30 (v dobé po-
bytu na trestné na lavici)

- 0d 3:00 hraji druzstva 5 na 4

- druzstvo B musi poslat na trestnou lavici nahradnika k odpykani dalsi-
ho mensiho trestu za B7

- 0d 3:30 hraji druzstva 5 na 4, protoze mensi trest pro B7 (v ¢ase 3:30
v dobé pobytu na trestné lavici) se pfipoéte k ¢asu nahradnika

- ndhradnik druzstva B musi odpykat 4 minuty a vrati se na hfisté v ¢ase
7:00

- pokud druzstvo A nedosahne branky, druzstva budou hrat 5 na 4 az do
¢asu 7:00

- B7 odpyka celkovy Cas za vSechny ffi tresty (6 minut) a vrati se na
hFisté v prvnim pferueni hry po Case 9:00



4,

5.

A7 - 2 + 2 minuty v 3:00
A8 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty (menSi trest pro hra¢skou lavici) v 3:00

- 0d 3:00 hraji druzstva 3 na 5

- v 3:00 odpykavaji A8 a A9 mensi tresty (na ¢asomife)

- v 5:00 zacind A7 odpykavat své dva mensi tresty

- 0d 5:00 hraji druzstva 4 na 5

- v 5:00 se na hristé vraci A8 nebo A9 (volba kapitana)

- ddivod pro toto rozhodnuti je navratit na hfisté pokud mozno co nejvice
hract

A6 - 5 minut + OK v 3:00
A8 (ndhradnik za A6) - 2 minuty v 3:30

(po dobu svého pobytu na trestné lavici)
A8 (ndhradnik za A6) - 10 minut v 4:00

(po dobu svého pobytu na trestné lavici)

- A6 je vyfazen ze hry

- druzstvo A musi poslat na trestnou lavici nahradnika k odpykani pétimi-
nutového trestu

- 0d 3:00 hraji druzstva 4 na 5

-v 3:30 je A8 ulozen dal$i mensi trest v dobé jeho pobytu na trestné
lavici

- druzstva hraji4 na 5

- mensi trest pro A8 zapocne v ¢ase 8:00 po vyprseni pétiminutového
trestu (odlozeny trest)

-v 4:00 je A8 ulozen osobni trest

- druzstva hraji4 na 5

- v 4:00 musi druzstvo A poslat na trestnou lavici dal$iho hraée k odpy-
kani mensiho trestu za A8, ktery mu byl ulozen v éase 3:30

- osobni trest pro A8 zapo¢ne v 10:00 (odlozeny trest)

- nejsou-li druzstvu A jiz ulozeny zadné dalsi tresty a nepadne-li branka
do vyprseni pétiminutového trestu v 10:00, druzstva budou hrat 5 na 5

PravibLo 514 - UKLADANI TRESTU

A - Postup hlavniho rozhod¢iho

1.

Viyhodu pfi uloZeni trestu signalizuje hlavni rozhod¢i vzty¢enim ruky, béhem hry neni
nutné ukazovat na provinivsiho se hrace.

. Signalizuje-li se ve vyhodé dalsi trest, hlavni rozhod¢i ukaze dvakrat nevztycenou
rukou na dalSiho provinivsiho se hrace, zatimco druhou ruku drzi stale vztyéenou
a vztyCenou ji ponecha az do preruseni hry.
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C - Situace

Situace 1
Signalizuje se trest pro druzstvo A a hra¢ druzstva B vystieli puk na branku. Brankar zis-
k& kontrolu nad pukem a UmysIné nasméruje puk rukavici svému spoluhraci.

Rozhodnuti: Hlavni rozhodéi prerusi hru.

Situace 2

Signalizuje se vyhoda pfi trestu pro hrace druzstva A a druzstvo B nahradilo brankare
dalim hraem v poli. Hra¢ druzstva B brusli s pukem pfed vlastni brankou, hra¢ druz-
stva A mu zvedne hl a puk skonéi v prazdné brance.

NOVE
Rozhodnuti: Branka se neuzna, protoZe puk skonéil v prazdné brance v dusledku akce
hrace, jehoz druzstvu je signalizovan trest (viz Pravidlo 514 c) a signalizo-
vany trest se hraci druzstva A ulozi. Nasledné vhazovani se provede na
bodu vhazovani ve stfednim pasmu nejblize k tomuto koncovému pasmu.

Situace 3

Je signalizovan trest pro hrace druzstva A, druzstvo B nahradilo brankare dalSim hracem.
Hrac druzstva B ma puk v drzeni a pfi pokusu pfihrat spoluhraci vystreli puk, ktery se
odrazi od hrace druzstva A a skon¢i v prazdné brance.

Rozhodnuti: Branka se neuznd a ulozi se signalizovany trest.

Situace 4

Hlavni rozhodéi signalizuje trest druzstvu A, druzstvo B nahradilo brankare dalSim hra-
¢em. Hrad druzstva B vystieli puk, ten zaséhne hrace druzstva A, ktery je za stfedni Cer-
venou ¢arou a odrazi se zpét do branky druzstva B.

Rozhodnuti: Branka se neuznd a ulozi se signalizovany trest.

Situace 5
Hlavni rozhod¢i signalizuje trest hraci A6 za prestupek, ktery ma za nasledek trestné
stfileni. Jesté pred preruSenim hry se A6 dopusti dalSiho pfestupku na mensi trest.

NOVE
Rozhodnuti: Jestlize druzstvo B vstfeli branku pred prerusenim hry, trestné stfileni se
zru$i, avSak hlavni rozhod¢i ulozi mensi trest. Jestlize druzstvo B pred
pferuSenim hry branku nevstfeli, hlavni rozhod¢i nafidi proti druzstvu
A trestné stfileni a ulozi mensi trest hraci A6. Tento hra¢ okamzité odejde
na trestnou lavici a zistane na ni bez ohledu na vysledek trestného stfi-
leni.
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Situace 6

Druzstvo hraje v oslabeni men3im trestem a hlavni rozhod¢i signalizuje proti nému vyho-
du pro dva mensi tresty, ale neprovinivsi se druzstvo dosahne branky pred pferuSenim
hry.

Rozhodnuti: Ma-li byt uloZen dvojity mensi trest jednomu hraci, jeden mensi trest se rusi.
Maji-li byt ulozeny mensi tresty dvéma rlznym hracdm, zalezi na volbé ka-
pitana, kterému hraci se jeden trest zrusi.

Situace 7

Hra¢ druzstva A odpykava mensi trest a hlavni rozhod¢i signalizuje trest pro hrace druz-
stva A. Pfed pferuSenim hry dal$i hra¢ druzstva A hodi hlil po puku ve vlastnim obran-
ném pasmu, ale druzstvo B dosahne branky.

Rozhodnuti: Branka dosaZena druzstvem B zrusi trestné stfileni. Hra¢ odpykavajici
mensi trest zlstane na trestné lavici, avSak signalizovany mensi trest pro
hrace na hfisti se vymaze brankou.

Situace 8
Hrag, ktery neni uveden v oficialnim zapisu o utkani hraje v utkani a je mu ulozen trest.

Rozhodnuti: Hra¢ nesmi v utkani pokradovat. K odpykani jeho trestu je trenérem prostred-
nictvim kapitana urCen kterykoli hra¢ kromé brankare.

Situace 9
Hradi je ulozen vétsi plus osobni trest do konce utkani a nasledné jesté trest ve hfe za
dalsi prestupek pfed nebo po odpiskani.

Rozhodnuti: Druzstvo musi poslat na trestnou lavici jednoho hra¢e na 10 minut, béhem

nichz bude druzstvo hrat v oslabeni. Do oficidlniho zapisu o utkani se za-
znamena u tohoto hra¢e 5 minut plus 20 minut plus 25 minut.

PraviDLO 523 - NARAZENI ZEZADU

B - Vyklad

1. Termin ,jakymkoli zplisobem*“ zahmuje takové prestupky, jako je vysoka hul, kroscek,
napadeni atd., nikoli vSak nedovolené branéni.

2. Narazeni zezadu na hrazeni &i na konstrukci branky musi byt trestano zejména v mis-
té, kde se hra¢ nemize branit. Hlavni rozhod¢i musi toto pravidlo piisné uplatriovat.

3. Jestlize hra¢ otoCi zada k provedeni zasahu ¢i narazeni zezadu, neposoudi se to jako

L,harazeni zezadu“ proto, Ze hraé je si tohoto zasahu védom. Takovy pfestupek mlze
byt posouzen jako ,vrazeni na hrazeni“ nebo ,napadeni.
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C- Situace

Situace 1

Hra¢ druzstva A je v brejku krosCekovan zezadu hraéem druzstva B. Hlavni rozhod¢i

ulozi trest za narazeni zezadu, a jesté navic nafidi trestné stfileni.

Rozhodnuti: Hra¢ druzstva A provede trestné stfileni, ale hra¢ druzstva B, ktery se do-
pustil faulu, musi automaticky odpykat osobni trest.

PraviDLO 528 - RANY PESTi NEBO HRUBOST

A- Postup hlavniho rozhod¢iho

1. Jestlize po odpiskani dojde k situaci, ktera zahrnuje strkani a vrazeni, hlavni rozhodéi
varuje trenéry &i kapitany obou druzstev.

2. Jestlize strkani a vrazeni pokracuje i po varovani, hlavni rozhod¢i ulozi mensi tresty
za hrubost. Pokud se prestupky opakuji v nésledujicich pferusenich hry, mize hlavni
rozhod¢i uloZit osobni tresty.

3. Nastane-li situace, ktera opraviiuje k uloZeni nékolikanasobnych osobnich trestl do
konce utkani, hlavni rozhodgi se ujisti, Ze vSechny osobni tresty do konce utkani jsou
zaznamenany v oficialnim zapisu o utkani.

B - Vyklady

1. Jsou-li v ramci tohoto pravidla ulozeny vétsi trest a osobni trest do konce utkani, za-
znamenaji se a ohlasi se jako hrubost.

2. Je-li v ramci tohoto pravidla ulozen trest ve hie, zaznamena a ohlasi se jako rany
pésti.

3. Jako rany pésti &i hrubost Ize posoudit i situace, pfi nichZ si hraci ponechaji rukavice
na rukou.

4. V situaci, kde do$lo k ranam pésti, mize byt jednomu hraci uloZen trest ve hie a dru-
hému vétsi trest plus osobni trest do konce utkani.

5. Za hrubost Ize ulozit mensi, dvojity mensi nebo vétsi trest plus osobni trest do konce
utkani.

6. Kdykoli je ulozen trest ve hie za rany pésti, musi byt tento prestupek klasifikovan jako

bitka, at uz jsou tyto tresty ulozeny jednomu, dvéma ¢i vice hra¢iim. V pfipadé oplace-
ni maze byt hraéi ulozen vétsi trest plus osobni trest do konce utkani.
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7. Hréaci nemlze byt uloZen trest ve hie plus osobni trest do konce utkani za pokraéova-
ni v bitce.

8. Tresty ve hie Ize za rany pésti uloZit dvéma hracdm, aniz by byl uréen Utoénik i p0-
vodce.

9. Je-li ziejmé, Ze jeden z hracli je plvodce ¢i Utoénik, mlze byt tomuto hradi uloZen trest
ve hi'e, zatimco druhému hradi se ulozi vétsi trest plus osobni trest do konce utkani.
Zavisi vSak na mife oplaceni.

10. Pravidlo o ,tfetim hr&ci“ plati pouze pro prvniho hrace, ktery se zapoji do Sarvatky Ci
bitky. | pfi uloZeni pouze jednoho trestu se jedna o Sarvatku Ci bitku, avSak je nutné
posoudit, zda se hra¢ do Sarvatky ¢i bitky opravdu zapojil &i nikoli.

11. Osobni trest do konce utkani se uloZi pouze prvnimu hraci, ktery vyvola situaci, pfi niz
se uklada trest ve hie nebo vétsi trest plus osobni trest do konce utkani jednomu &i
obéma hraéim.

12. Srazeni nebo stazeni protihraGovy piilby z normalni polohy na hlavé MUSI byt potres-
tano jako ,rany pésti nebo hrubost".

NOVE
13. Podle Pravidla 528 f), jestlize se hra¢ zapoji do Sarvatky ¢i do ran pésti s jinym hra-
¢em, hlavni rozhod¢i mize jednomu ¢i obéma udélit osobni trest, osobni trest do
konce utkani nebo trest ve hre.

14. Podle Pravidla 528 f), jestlize se hra¢ zapoji do Sarvatky ¢i do ran pésti s funkciona-
fem druzstva, hlavni rozhod¢i mize funkcionafi druzstva udélit pouze osobni trest do
konce utkani nebo trest ve hie, ale hraci mize udélit osobni trest, osobni trest do
konce utkani nebo trest ve hre.

C - Situace

Situace 1
Dva hraci se ucastni Sarvatky Ci bitky na ledé v blizkosti hracské lavice, do niz zasahne
jeden z hragl z hracské lavice.

NOVE
Rozhodnuti: Hragi na hracskeé lavici se ulozi osobni trest do konce utkani nebo trest ve
hfe podle stupné jeho zapojeni. Tento hrac¢ se také povazuje za ,tfetiho
hrace“ v Sarvatce ¢i bitce.
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Situace 2
Hrac na hfisti nebo mimo né se ucastni Sarvatky Ci bitky s funkcionafem druzstva, ktery
je mimo led.

NOVE
Rozhodnuti: Hlavni rozhodgi ulozi osobni trest do konce utkani nebo trest ve hi'e obéma
Ucastnikim podle stupné jejich zapojeni.

PravIDLO 534 - NEDOVOLENE BRANENI

B - Vyklad

1. Utogici hra¢ smi projet brankovitém pred nebo za brankarem.

2. Jestlize dtoCici hrac projizdi brankovistém a dostane se do kontaktu s brankarem ne-
bo projizdi za brankarem a brankaf couvanim vrazi do hrace, ulozi se tomuto hraci

men§i trest za nedovolené branéni.

PraviDLO 534 - NEDOVOLENE BRANENI
PRravipLO 554B) - POSUNUTI BRANKY

B - Vyklad

V souvislosti s ¢asti d) obou téchto pravidel musi byt pro pfiznani branky puk ve stfednim
nebo obranném pasmu provinivsiho se druzstva.

PravipLo 539 - PobRAZENI

C - Situace

Situace 1
Hrac je v brejku, brankar vyjede z branky a fauluje ho, nasledkem ¢ehoz neni dosazeno
branky.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i uloZi brankafi men$i nebo vétsi trest plus automaticky osob-

ni trest do konce utkani nebo trest ve hie v zavislosti na tom, zda doslo ¢i ne-
doslo ke zranéni hrace.
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PraviDLO 540 - ZASAH DO OBLASTI HLAVY A KRKU

B - Vyklad

1.

2.

KrosCek do oblasti hlavy nebo krku musi byt potrestan jako ,zasah do hlavy* a potres-
tan podle tohoto pravidla.

Udery, vedené do oblasti hlavy b&hem Sarvatky ¢i bitky by mély byt trestany podle
Pravidla 528 — Rany pésti nebo hrubost.

PravipLO 541 — HRA TELEM v ZENSKEM HOKEJI

B - Vyklad

1.

Podstatou tohoto pravidla je snizit na minimum moznost zranéni nasledkem fyzického
kontaktu. Proto kazdy zfetelny nebo umysiny kontakt, sméfujici k pouziti fyzické sily
vici protihraéee (bez pokusu zmocnit se puku) musi byt potrestan podle tohoto pra-
vidla. Nahodny kontakt, k némuz dojde béhem hry s pukem se podle tohoto pravidla
netresta.

Dojde-li k fyzickému kontaktu v zenském hokeji, hlavni rozhod¢i tuto situaci posoudi
podle amyslu hracky, ktera tento kontakt zahaji. Hradka, ktera tento kontakt zahaji
musi byt potrestana, je-li jejim Umyslem i ¢aste¢né zasahnout hracku a nikoli zmocnit
se puku. V8echny hracky musi povazovat puk za prvotni cil svych akci a hlavni roz-
hod¢i musi umoznit hrackam o tento puk bojovat.

Vznik umysiné srazky &i pokus stupriovat srazku musi byt potrestan. Do toho patfi
vSechny pfipady, v nichZ hracka vjede do cesty protihracce bruslici v opaéném sméru
a zplsobi stfet télem. Tato hracka nebude potrestana, je-li jejim zdmérem odehrat
puk a neimysiné zplsobi srazku s protihrackou.

Neni dovoleno najizdét do nepfipravené hracky s cilem ziskat puk. To plati vzdy, kdyz
hracka oCekava, ze pfijme puk nebo se pohybuje smérem k puku. Jestlize hracka
zaujme pevnou pozici na ledé, je povinnosti protihracek bruslenim tuto hracku objet.

Hrackam je dovoleno se opirat 0 sebe a byt tak v télesném kontaktu, pokud se snazi
ziskat drzeni puku podél hrazeni. Toto je dovoleno za predpokladu, ze takové zakroky
zlistavaji na Urovni ,kontaktu“ a nestupriuji se do Urovné ,napadeni®,

Kdyz jsou dvé ¢i vice hracek v tésné blizkosti a bojuji 0 drzeni puku podél hrazeni,
musi byt potrestana jakakoli pfipadna hra télem, ktera zahrnuje postréeni, strkani,
kontakt ramenem Ci pfitisknuti protihrdCky na hrazeni. Jakykoli zfejmy kontakt t&lem
nesméfujici na puk musi byt potrestan.
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7. Hréackam je kdykoli dovoleno ,udrzet si svou pozici® ziskanou na ledé. Neni pozadova-
no, aby byla vyklizena cesta bliZici se protihraCce a tim zabranéno stretu. Jakykoli
pohyb hraéky ve snaze nakroCit ¢i sklouznout do sméru pohybu protihra¢ky bude
potrestan mensim trestem za hru télem.

PravipLO 550 - NAPADANI ROZHODCICH A NESPORTOVNI CHOVANI HRAGU

B - Vyklad

1. RozhodCi nesméji nikdy pfipustit, aby byli slovné napadani. Osobni poznamky ze stra-
ny kteréhokoli hrace viéi rozhod¢imu kdykoli v pribéhu utkani musi mit za nasledek
osobni trest.

NOVE
2. Podle Pravidla 550 g), h) se feSi situace je-li na ledé brankar. Kdyz je brankaF mimo
led, pouZije se Pravidlo 569 e).

C - Situace

NOVE
Situace 1
Hrac, krvaceji z nosu nebo z st si tuto tekutinu otfe do ruky, a potom ji vymrsti na proti-
hréce.

Rozhodnuti: Je to posouzeno jako ,plivnuti“ a tomuto hraéi se ulozi trest ve hfe.

PravipLo 551 - NAPADANI ROZHODCICH A NESPORTOVNI CHOVANI FUNKCIONARU DRUZSTEV

A - Postup hlavniho rozhod¢iho

1. Hlavni rozhod¢i mize ulozit dva mensi tresty pro hraCskou lavici trenérovi jesté dfive,
nez ho vylouéi z utkani ulozenim osobniho trestu do konce utkani.

2. Trenérovi nesmi byt uloZen osobni trest.

3. Moznosti, které ma hlavni rozhod¢i pro ukladani tresti za provinéni funkcionafi
druzstev jsou tyto: mensi trest pro hraéskou lavici, mensi trest pro hra¢skou lavici plus
osobni trest do konce utkani, osobni trest do konce utkani nebo trest ve hre.

4. Ulozeni osobniho trestu do konce utkani funkcionafi druZstva podle Pravidla 551 b)
a Pravidla 551 c) nenasleduje automaticky po ulozeni mensiho trestu pro hra¢skou
lavici druzstvu.

5. Je-li funkcionari druZstva uloZen osobni trest do konce utkani nebo trest ve hie, musi
okamzité odejit do Satny a setrvat v ni do skonéeni utkani.

64



6. Je-li funkcionafi druzstva uloZen trest ve hie, zbyvajici ¢lenové druzstva musi urcit
prostiednictvim kapitana hrace, ktery odpyka pétiminutovy trest na trestné lavici.
Druzstvo hraje béhem této doby v oslabeni.

B - Vyklad
1. Za prestupky proti pravidilim, k nimz dojde béhem rozcviceni pfed utkanim nelze ukla-

dat zadné tresty. Nicméné podle Pravidla 510 - Dodate¢na disciplinarni opatfeni, mo-
hou pfisludné organy ucinit disciplinarni kroky.

NOVE
2. Podle Pravidla 551 e), f) se feSi situace je-li na ledé brankar. KdyZ je brankai mimo
led, pouzije se Pravidlo 569 e).

PravIDLO 554 - ZDRZOVANI HRY

PRraviDLO 554c) - VYSTRELENi NEBO VYHOZENi PUKU MIMO HRISTE

NOVE
B - Vyklad

1. ,Hraci plochou® v tomto pravidle se rozumi ledova plocha a prostor k vrcholu hraze-
ni a k vreholu ochranného skla.

2. Kdyz kterykoli hra¢ nebo brankar ze svého obraného pasma vystreli, vyhodi nebo
odpali puk rukou nebo holi pfimo (bez te¢ovani) mimo hraci plochu, s vyjimkou pro-
storu, kde neni sklo, ulozi se trest za zdrzovani hry podle tohoto pravidla.

3. Kdyz je puk vystrelen, vyhozen nebo odpalen rukou nebo holi hraem ¢i brankafem
na hraéskou lavici (nebo na trestnou lavici, neni-li tam ochranné sklo), trest se neu-
lozi.

4. Kdyz je puk vystfelen, vyhozen nebo odpéalen rukou nebo holi hra¢em ¢i brankafem

pfes sklo za hragskou lavici (nebo za trestnou lavici, neni-li tam ochranné sklo), ulozi
se trest podle tohoto pravidla.

5. Rozhoduiji pro uloZeni trestu je misto, odkud byl puk vystfelen, vyhozen nebo odpa-
len rukou nebo hokejkou hraem €i brankarem.

C - Situace

NOVE
Situace 1
Hrag ¢i brankar vystieli puk, ktery se odrazi od ochranného skla mimo hraci plochu.

Rozhodnuti: Hré&éi ¢i brankafi se neulozi zadny trest.
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NOVE
Situace 2
Puk je vystrelen a zasahne hil hrace ¢i brankare nebo jakoukoli ¢ast jejich vystroje a
potom opusti hraci plochu.
Rozhodnuti: Neulozi se zadny trest.
Situace 3
Puk je vystfelen a brankar ho chyti, nasledné ho vyhodi do vzduchu a holi, rukavici, rukou
¢i chranici ho nasméruje pres hrazeni.

Rozhodnuti: Brankari se ulozi mensi trest.

NOVE
Situace 4
Hrac ¢i brankar vystreli puk otevienymi dvifky v hrazeni.
Rozhodnuti: Neulozi se Zadny trest.
Situace 5
Hra¢ se naklani pfes hranu hrazeni ze své hracské lavice. Puk je vystfelen, zasdhne
tohoto hrace, coz zplsobi pferuseni hry.
Rozhodnuti: Hra se prerusi a neulozi se zadny trest.

Situace 6
Béhem provadeni trestného stfileni vystreli hra¢ puk pfimo mimo hraci plochu.

Rozhodnuti: Neulozi se Zadny trest.
Situace 7
Hrac ve snaze zastavit puk, ktery byl vystfelen nebo pfihran protihraéem po ledé, ,pfi-

zvedne“ puk éepeli hole, ¢imz zplsobi, Ze puk opusti hraci plochu.

Rozhodnuti: Hra se pferusi a neulozi se Zadny trest.
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NOVE
Situace 8
Situace je podobna popisu situace ¢.7 kromé toho, Ze hra¢ misto ,pfizvednuti‘ ve snaze
zastavit puk do néj ,sekne*, ¢imz zplsobi, Ze puk opusti hraci plochu.

Rozhodnuti: Hra se prerusi a neulozi se zadny trest.

Poznamka: Ve vySe uvedenych situacich ¢.7 a ¢.8 hrac ani na chvili neziskal puk, ktery
byl na ledé, pod kontrolu, nevystrelil jej ani neodpalil. Mél pouze v timyslu
puk zastavit.

Situace 9

Puk je ve vzduchu nad ledovou plochou. Hrac Svihne holi (jako ,uder v baseballu*), ¢imz

zpUsobi, ze puk opusti hraci plochu.

Rozhodnuti: Zasah hrace spada pod pojem ,odpaleni a bude potrestan mensim tres-
tem.

PraviDLO 554D) - UPRAVA VYSTROJE

B - Vyklad
1. Hlavni rozhodéi bez varovani ulozi mensi trest za zdrzovani hry brankafi, jestlize

Umysiné sejme pfilbu nebo celoobli¢ejovou masku ve snaze prerusit hru (viz také
Pravidlo 234).

554€) - ZRANENY HRAC ODMITAJICI OPUSTIT HRISTE

B - Vyklad

1. Jestlize zranény hra¢ odmité opustit hfisté po varovani, ulozi se mu mensi trest. Jest-
lize hra¢ nadale odmita hfisté opustit, uloZi se mu osobni trest do konce utkani podle
Pravidla 550 c), které se pouZije chce-li zranény hra¢ zistat na hfisti pfi zahajeni hry,
nasledujicim po pferueni hry, zplisobeném jeho zranénim.

554F) - VicE HRACU NA LEDE PO VSTRELENi BRANKY

A - Postup hlavniho rozhodéiho
1. Jestlize kterékoli druzstvo po vstfeleni branky ma na hfisti vice hraéd, hlavni rozhodéi

obéma druzstviim oznami, Ze kazdé dalsi poruSeni pravidla kterymkoli druZstvem bu-
de mit za nésledek mensi trest pro hraéskou lavici.
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554G) - PORUSENI POSTUPU VHAZOVANI

B - Vyklad NOVE

Cast b) se vztahuje na druhé porugent pravidel stejného druzstva b&hem téhoz vhazova-
ni. Trest mizZe odpykat kterykoli hrac.

554H) - PozDNi NASTUP NA HRISTE

B - Vyklad NOVE
,Potifebny pocet“ v tomto pravidlu znamena plny pocet hracl, povoleny ke hfe podle

pravidel (5 hracl plus brankar — hraje-li druzstvo v plném poctu, 4 nebo 3 plus bran-
kar - hraje-li druzstvo v oslabeni).

PraviDLO 555 - NEDOVOLENA NEBO NEBEZPECNA VYSTROJ

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhodéiho

1. Hlavni rozhod¢i vyslovi varovani druzstvm za prvni poruseni pravidel tykajici se
vystroje. Toto varovani se vztahuje na veSkerou vystroj. Po tomto prvnim varovani
hlavni rozhod¢i za nasledna poruSeni pravidel uloZi tresty.

2. Cérovi rozhodéi hrace nevaruji ani neukladaji tresty za poru$ent pravidel tykajicich se
vystroje.

3. Je-li hll shled&na nedovolenou, bude druZstvu vracena a hra¢ odejde na trestnou la-
vici. Potrestanému hraci na trestnou lavici pfinese dovolenou hiil spoluhraé na ledé,
avSak nesmi tim zdrzovat hru.

B - Vyklad

1. O tom, zda je hll nebezpe€nd, rozhoduje pouze hlavni rozhod¢i. Posoudi-li ji jako
nebezpeénou vystroj, bude tato hil odstranéna ze hry a zadny trest se neuloZi.

2. Hole natfené fluoreskujici barvou nejsou dovoleny a budou odstranény ze hry. Odmit-
ne-li hra¢ odstranit hil ze hry, uloZi se mu osobni trest.

3. Hradi, ktery se odmitne vzdat pouzivani vystroje, kterou hlavni rozhod¢i prohlasil za
nebezpecnou, se po jednom varovani ulozi osobni trest.

4. Cepel hole, ktera ma dvoji zakfiveni, je povaZzovana za nebezpe&nou vystroj.

5. Nedovolené zakfiveni epele se zjistuje pfilozenim méfidla hole na kterékoli pfimce
podél Eepele.
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6. Brankaf(m neni dovoleno nosit mimofadné dlouhé dresy, které mohou napomahat
chytani puku. Hlavni rozhod¢i pozada brankare, aby si dres vyménil nebo upravil. Jest-
lize si brankaFf po varovani odmitne dres vyménit, ulozi se mu osobni trest.

7. S odkazem na Pravidlo 555 g) se ulozi hrégi, ktery pokraéuje ve hfe nebo se nevrati
na svou hraéskou lavici poté, co mu spadla pfilba, mensi trest. Hlavni rozhod¢i hrage
nevaruije.

C - Situace

Situace 1
Hradi se po ndrazu uvolni feminek pfilby, takze pfilba neni upevnéna.

Rozhodnuti: Hra¢ mlze pokraéovat ve hfe az do preruseni hry nebo do doby, kdy opusti
led. Hraci se neulozi zadny trest, protoze mu pfilba z hlavy nespadla.

PraviDLO 556 - ZLOMENA HUL

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhodéiho

1. Rozhod¢i nesméji pfedat zliomenou hil nékterému z divakd ani ji hodit za hrazeni. Zlo-
mené hole musi byt pfedany do boxu pomocnych rozhodgich nebo na hra¢skou la-
vici.

B - Vyklad

Jestlize spadne ,krytka“ z horniho konce kovové hole, je tato hil povaZzovana za zlome-
noul.

C - Situace

Situace 1
Hrad na trestné lavici poda hdl spoluhraci na ledé, ktery svou hal zlomil.

Rozhodnuti: Hraci, ktery pfijme hill, se ulozi mensi trest, ale hraci na trestné lavici, ktery
hdl podal hraci na ledé, se zadny trest neulozi.

Situace 2
Hrac sebere hil vhozenou na led z hracské lavice.

Rozhodnuti: Hraci se za nedovolené pfijeti hole trest neulozi, ale hlavni rozhod¢i ulozi
trest podle Pravidla 550 g), h) nebo Pravidla 551 e), f).
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Situace 3
Hrag druzstva A zlomil svou hiil a sebere hiil vhozenou na led z hraéské lavice druzstva B,
ktera byla uréena pro hrace druzstva B, jenz rovnéZ zlomil svou hil.

Rozhodnuti: Hraci druZstva A, ktery hll sebral, se Zadny trest neuloZi, av§ak druzstvu B
se uloZi trest zplsobem, ktery je popsan v Pravidlu 550 g), h) nebo Pravidlu
551 e), f).

Situace 4
Brankafi je z hraéskeé lavice vhozena na led brankarska hll.

Rozhodnuti: Brankafi se neuloZi zadny trest, ale hlavni rozhodéi ulozi trest zplisobem,
ktery je popséan v Pravidlu 550 g), h) nebo Pravidlu 551 e), f).

Situace 5
Brankar ztratil &i zlomil hil a jeho spoluhréaé na ledé se pokusi odpalit hil zpatky k nému.

Rozhodnuti: NeuloZi se trest ani brankafi, ani jeho spolupradi, pokud jejich poéinani ne-
odporuji Pravidlu 569.

Situace 6
Hra¢ nese brankafskou hll brankafi, ktery svou hil ztratil & zlomil, a rozhodne se zapojit
se do hry. Proto hra¢ brankarskou hul upusti, aby se zapojil do hry.

Rozhodnuti: NeuloZi se zadny trest za pfedpokladu, Ze hraé nesouci hlil Zadnym zpUso-
bem nezaséhne do hry. Za neseni brankarské hole brankéfi se neulozi zad-
ny trest, ani kdy je hrag v blizkosti hry, avak zapoji-li se do hry, musi bran-
kéfskou hal upustit.

Situace 7

Hra¢ A5 se Ucastni hry bez hole. Hra¢ A8 mu pfeda svou hil a hraé A11 preda svou hil

hraci A8 a hra pokracuije.

Rozhodnuti: Pocet pfedani hole mezi hraéi neni omezen za pfedpokladu, Ze posledni
hr&¢ pfijme hal v souladu s pravidly.

PrAVIDLO 557 - PADNUTI NA PUK HRAGEM

C - Situace

Situace 1

Puk je v brankovisti a hrag, ktery je mimo brankovisté, odpali nebo ,nabere” puk holi z bran-
kovi$té na télo, ale nezalehne ani nezvedne puk v dobé kdy je puk v brankovisti.

Rozhodnuti: Hlavni rozhodéi ulozi hraci mensi trest. Rozhodujicim faktorem je poloha
puku v dobé, kdy je skryt a hra je pferuSena.
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Situace 2

Hrac je v brankovisti a ,nabere* puk holi z prostoru mimo brankovisté do brankovisté a pad-
ne na néj ¢i ho prikryje.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i nafidi trestné stfileni ve prospéch neprovinivsiho se druz-

stva. Rozhodujicim faktorem je poloha puku v dobé, kdy je pfikryt a hra je
prerusena.

PravIDLO 559 - HRANI PUKU RUKOU HRAGEM

B - Vyklad

1. Jestlize hra¢ sevfe puk v ruce a poté jej ihned pusti na led, aniz by tim ziskal nebo se
pokusil ziskat néjakou vyhodu, hra se neprerusi. Dojde-li vSak pfi vypusténi puku na
led k jakékoli prodlevé, hra se prerusi, avSak zadny trest se neuloZi.

2. Jestlize hra¢ sevfe puk v ruce poté, co se ho zmocnil nebo ucini nékolik krokd s pu-
kem sevienym v ruce, hra se prerusi a ulozi se trest.

3. Jestlize se puk dotkne hracovy rukavice, ale hra¢ nesevie puk v ruce, hra se nepreru-
§i a neulozi se zadny trest.

PraviDLO 560 - HRANI PUKU RUKOU BRANKAREM

B - Vyklad

1. Jestlize brankaf hodi puk smérem k brance soupefe a pukem jako prvni hraje hra¢
druzstva soupefe, hra se nepferu$i a brankafi se mensi trest neuloZi.

PrAvIDLO 564 - OPUSTENI LAVIC BEHEM SARVATKY

B - Vyklad
NOVE
1. Pokud prvnim hra¢em, ktery opusti nékterou z lavic béhem Sarvatky je hrac z trestné
lavice, ulozi se mu mensi trest plus osobni trest do konce utkani za opusténi trestné
lavice (viz Pravidlo 563 b) plus dvojity mensi trest plus osobni trest do konce utkani
jako prvnimu hraci, ktery opustil lavici (viz Pravidlo 564 b).

2. Pouzije-li se Pravidlo 564 b), potom se pro ulozeni osobnich trestdl mize také uplatnit
Pravidlo 564 c).
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PRravIDLO 565 - OPUSTENI HRACSKE LAVICE FUNKCIONARI DRUZSTVA

B-

1.

2.

Vyklad

NOVE
Trest se neulozi [ékafi (nebo uréené osobé), ktery vstoupi na led béhem preruseni
hry pomoci zranénému hraci bez svoleni hlavniho rozhod¢iho.

Pfi ndznaku zranéni hlavni rozhod¢i pozve okamzité na led Iékafe (nebo uréenou
osobu).

PravIDLO 569 - HOZENI HOLE ¢I JAKEHOKOLI PREDMETU NA HRISTI

B-

1.

72

Vyklad NOVE

Je-li hlil nebo jakykoli pfedmét hozen na led po puku nebo po hraéi s pukem ve stred-
nim nebo Gto¢ném pasmu:

o Hra¢em na ledé:
- tomuto hraci se ulozi mensi trest.

o Zjisténym hracem, ktery je mimo led, z hraéské lavice (viz Pravidlo 550 g):
- uloZi se menéi trest plus automaticky osobni trest do konce utkani.

* NezjiSténym hracem, ktery je mimo led, z hracské lavice:
- uloZi se menSi trest pro hra¢skou lavici (viz Pravidlo 550 g).

. Je-li hill nebo jakykoli pfedmét hozen na led po puku nebo po hraéi s pukem v obran-

ném pasmu:

o Hra¢em na ledé:
- nafidi se trestné stfilent.

o Zjisténym hracem, ktery je mimo led, z hraéské lavice (viz Pravidlo 550 g):
- nafidi se trestné stfileni a hraci se ulozi osobni trest do konce utkani.

* NezjiSténym hracem, ktery je mimo led, z hracské lavice:
- nafidi se trestné stfileni.

VlySe popsané rozhodnuti se vztahuje také na hrace, ktery hodi hil nebo jakykoli
predmét z trestné lavice.



4. Je-li hil nebo jakykoli pfedmét hozen na led po puku nebo po hraci s pukem ve stred-
nim nebo Utocném pasmu:

o Zjisténym funkcionarem druzstva z hraéskeé lavice (viz Pravidlo 551 e):
- funkcionafi druzstva se ulozi osobni trest do konce utkani plus druzstvu se ulozi
mensi trest pro hraéskou lavici.

* NezjiSténym funkcionafem druzstva z trestné lavice (viz Pravidlo 551 f):
- ulozi se mensi trest pro hraéskou lavici.

5. Je-li hil nebo jakykoli pfedmét hozen na led po puku nebo po hraci s pukem v obran-
ném pasmu:

o Zjisténym funkcionarem druzstva z hraéskeé lavice (viz Pravidlo 551 e):
- naridi se trestné stfileni a funkcionafi druzstva se ulozi osobni trest do konce
utkani.

* NezjiSténym funkcionafem druzstva z hra¢ské lavice (viz Pravidlo 551 f):
- nafidi se trestné stfileni.

6. KdyZ je brankaF odvolan z ledu, Pravidlo 569 e) je nadfazeno jinym pravidlim a ne-
provinivSimu se druzstvu se pfizna branka. V tomto pfipadé, je-li osoba zjisténa (hrac,
brankar nebo funkcionar druzstva), ulozi se ji osobni trest do konce utkani (viz Pravi-
dlo 550 g) a Pravidlo 551 €). Neni-li tato osoba (hra¢, brankar ¢i funkcionar druzstva)
zjisténa, pouze se pfizna branka.

7. Pokud jde o ¢ast e) tohoto pravidla, plati, Ze k pfiznani branky musi byt puk mimo
modrou ¢aru obranného pasma neprovinivsiho se druzstva v okamziku, kdy hdl nebo
jakykoli pfedmét je hozen z lavice provinivsiho se druzstva.

C - Situace

Situace 1

Hréaé na ledé hodi &i odpali hil spoluhradi na ledé, ktery ztratil nebo zlomil hil. Stane se

tak mimo oblast pohybu hract a nijak to nenarusi hru.

Rozhodnuti: Hrai, ktery hodil nebo odpalil hill, se neulozi Zadny trest. Stejny vyklad se
uplatni, jestlize je hil hozena ¢&i odpalena brankafi.
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Situace 2
Druzstvo odvola ze hry brankare a nahradi ho hra¢em v poli. Pfed opusténim brankovisté
poloZi brankar svou hil napfi¢ pfedni ¢asti branky a jeho druzstvo vsteli branku.

Rozhodnuti: Jestlize hlavni rozhodéi zpozoruje hul napfi¢ pfed brankou pfed dosazenim
branky, branka se neuzna a brankafi se ulozi mensi trest za nedovolené
brénéni.

Situace 3
Brankar opousti hiisté, aby byl nahrazen jinym hraéem a upusti nebo polozi svou hil pfed
branku.

Rozhodnuti: Brankafi se ulozi mensi trest za nedovolené branéni bez ohledu na to, zda
hlavni rozhod¢i tento pfestupek vidél ¢i nikoli. Pokud hdl zabrani vniknout
do branky, hlavni rozhod¢i pfizna branku. Povinnosti brankafe je uchovavat
oblast u své branky bez pfekazek, které mohou zabranit dosazeni branky.

Situace 4
Brankar opousti hfisté a upusti nebo poloZi svou hil na led ve znaéné velké vzdalenosti
od brankovi$té.

Rozhodnuti: Pokud hlavni rozhod¢i tento pfestupek nevidél, neulozi se brankafi Zadny
trest. Jestlize vSak hlavni rozhod¢i tento prestupek zpozoroval, uloZi mu
mensi trest za nedovolené branéni. Jestlize hil zabrani puku vniknout do
branky, hlavni rozhod¢i pfizna branku.

PraviDLO 570 - HOZENI HOLE NEBO JAKEHOKOLI PREDMETU PRI BREJKU

B - Vyklad
1. Je-li brankar na ledé, branka nebude pfiznana.

2. JestliZze je brankaf na ledé, avsak mimo svou branku a hodi hil, miiZe byt ponechana
vyhoda pred pferusenim hry a pfed nafizenim trestného stfileni.

C - Situace

Situace 1
Je signalizovan trest druzstvu A a druzstvo B vystfidalo svého brankare za dalSiho hrage
v poli. Pfed pferu$enim hry hra¢ druzstva B hodi ve svém obranném pasmu hl po puku.

NOVE
Rozhodnuti: Hozeni hole branicim hra¢em v jeho obranném pasmu musi byt potrestano.
Druzstvu A bude pfiznana branka, nebot hozeni hole nemlize zlstat nepo-
trestano, ale hrag tohoto druzstva, ktery ma signalizovany trest odejde na
trestnou lavici k odpykani svého trestu.
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PrAvIDLO 571 - PREVENCE PRENOSU INFEKCE KRVI

B - Vyklad

1. Hra¢, jehoz dres je zakrvaceny, smi obléknout jiny dres s jinym Cislem, avSak zména
Cisla bude ozndmena zapisovateli.

2. Jestlize ma rozhod¢i zakrvaceny dres, krvavé skvrna bude odstranéna dfive, nez se
pokraCuje ve hfe. Podobné je také tfeba o3etfit a zalepit krvacejici ranu rozhodciho,
neZ se znovu ujme svych povinnosti.

3. Zakrvacené pfedméty se nesméji na hfisti pouzivat.

4. Jestlize je led nebo cokoli na hfisti potfisnéno krvi, hlavni rozhod€i musi zajistit, aby

5. Hrag, ktery krvéci nebo je zakrvacen, se smi vratit na led teprve tehdy, kdyz je jeho ra-
na o$etfena a zalepena, krev odstranéna a vystroj ocisténa €i vyménéna.

PraviDLO 573 - PRIiLIS MNOHO HRACU NA LEDE

C - Situace

NOVE
Situace 1
Brankar je odvolan z ledu a vyménén za jiného hrace v poli a hra¢ druzstva soupere je
v drZeni puku. V priibéhu hry se brankar vrati na led, ¢imz zpUsobi, Ze jeho druzstvo ma
na ledé pfili§ mnoho hracl, avSak nebrani hradi v drzeni puku (viz Pravidlo 534 d) a snazi
se zastavit stfelu na branku.

Rozhodnuti: Hlavni rozhodéf ulozi proviniv§imu se druzstvu trest za pfili§ mnoho hraéd
na ledé. Dojde-li k této situaci v poslednich dvou minutach utkani nebo kdy-
koli v prodlouzeni, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se
druzstva trestné stfileni.

PraviDLO 591 - BRANKAR ZA STREDNI CERVENOU CAROU

C - Situace

Situace 1

Brankaf, jehoZ brusle jsou za stfedni ¢ervenou Carou, zahraje puk, ktery je jesté na vlast-

ni strané stfedni Cervené Cary.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i ulozi mensi trest. Rozhodujicim faktorem je poloha brusli,
nikoli poloha puku.
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Situace 2

Béhem prerudeni hry po dosazeni branky druzstvem A, brankar druzstva A prekroCi Cer-
venou ¢aru, aby oslavil vstieleni branky se svymi spoluhraci, a poté se vrati do své bran-
ky. Timto svym €inem nezplsobil zdrZeni hry, ani se Zzadnym zpdsobem neprovinil vici
hraclim soupere.

Rozhodnuti: Brankafi se men$i trest neuloZi, protoze prekrodil ¢ervenou ¢aru béhem
preruseni hry.

PrAvIDLO 592 - BRANKAR NA HRACSKE LAVICI V PRERUSENE HRE

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhodé¢iho

1. Nastane-li pfili§ dlouha prodleva v utkani, zplisobena zranénim hrace, Spatnym sta-
vem ledu nebo Udrzbou hraci plochy, hlavni rozhod¢i mize dovolit brankafim, aby se
vratili na své hracské lavice. V téchto situacich brankéar tim, ze se vrati na hra¢skou
lavici nezplisobi zdrZeni ve hie.

2. Brankafim je dovoleno vracet se na své hraéskeé lavice béhem televizni komeréni pre-
stavky.

C - Situace

Situace 1
Brankar se vrati na svou hracskou lavici pfi bézném prerueni hry.

Rozhodnuti: Druzstvo musi brankafe vystfidat nebo hlavni rozhod¢i ulozi brankafi men-
§i trest.

PraviDLO 593 - BRANKAR MIMO BRANKOVISTE PRI SARVATCE

C - Situace

Situace 1
Brankaf béhem Sarvatky opusti okoli svého brankovisté a je prvnim zasahujicim do bitky.

Rozhodnuti: Brankafi se uloZi mensi trest za opusténi brankovisté plus osobni trest do

konce utkéni za to, ze se stal tfetim v Sarvatce a vSechny dal$i tresty, které
mé obdrzet podle pravidel.
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PRILOHA P4.7 - PovINNOSTI AROVYCH ROZHODCICH

NOVE
B - Vyklad

Carovy rozhodgi prerusi hru, ocitne-li se puk mimo hfité, je nehratelny ¢i zastaven nepo-
volanou osobou, véetné situace, kdy je puk pfimo zahran mimo hraci plochu. V pfipadé,
kdy se puk dostane pfimo mimo hraci plochu, ¢arovy rozhod¢i pferusi hru a hlavni roz-
hod¢i tuto situaci nevidél, musi jej okamzité o tom informovat.
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POZNAMKY
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